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Diese Anleitung zeigt Ihnen von Grund auf, wie Sie mit dem Content Management System TYPO3 eine Website basierend

auf einer HTML Vorlage (genannt Template) erstellen.
Fur Entwickler auf Anfangerniveau.

Die Website, die Sie erstellen werden, sieht so aus:

<TYPO3
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Die Seite enthélt einen Bereich fiir das dynamische Menii (links) und den dynamischen Seiteninhalt (rechts) - alles Ubrige ist
statischer Inhalt des HTML-Templates.

Ziel

Ziel dieser Anleitung ist es, Ihnen das Rustzeug zu vermitteln um mit modernen Techniken TYPO3 basierte Websites zu
erstellen. Es vermittelt Ihnen schnell praktische Erfahrungen mit dem System und ein Gesamtversténdnis aller Faktoren fir
die Websiteerstellung mit TYPOS3.

Wenn Sie den Eindruck haben, diese Anleitung sei zu lang und sich etwas kiirzeres wiinschen, dann sollten Sie sich
vielleicht ein anderes CMS suchen. Ein leistungsfahiges und komplexes Werkzeug wie TYPO3 kann auf weniger Seiten nicht
beschrieben werden. Und auch diese Anleitung kann nur einen ersten Eindruck vermitteln.

Auch wenn TYPOS3 kostenlos ist, heil3t das nicht, dass der Entwickler sich keine Zeit zum Kennenlernen nehmen muss. Es
erfordert genau soviel Zeit und Einsatz wie jede kommerzielle Alternative auf gleichem Niveau. Seien Sie also vorgewarnt:
einen Dusenjet fliegen zu kdnnen verlangt verschiedenste Fahigkeiten und folglich auch Zeit zum Erlernen. Mit dieser
Anleitung werden sie aber hoffentlich so schnell wie mdglich auf das Rollfeld gebracht werden um starten und bald abheben
zu konnen.

Gliederung
Die Anleitung besteht aus vier Teilen:

Die Grundlagen: - eine Anleitung flir Anfanger zum Erstellen von Websites mit TYPO3-Standardvorlagen, TypoScript und
Content Objects (cObjects, also den Inhaltsobjekten). Jeder, der mit TYPO3 entwickeln mdchte, sollte mit den hier
beschriebenen Konzepten vertraut sein.

Teil 1: Integration eines HTML-Templates - dieser Teilt richtet sich speziell an beteiligte HTML-Webdesigner mit einem
begrenzten technischen Wissen.

Teil 2: Erstellen einer Vorlagenauswahl - dieser Teil richtet sich an Webdesigner mit guten Kenntnissen von PHP, SQL
und allgemeinen Programmierkonzepten.

Teil 3: Erweitern des integrierten Zugriffschemas: - fir erfahrene TYPO3/PHP-Entwickler.
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Hinweis: Teil 2 und Teil 3 finden Sie in einem weiterem Dokument in der extension (Erweiterung)"doc_tut_templselect2”

Sie mussen diese Anleitung nicht komplett durcharbeiten sondern kénnen direkt zu zu dem fiir sie relevanten Thema
springen. Wenn Sie die Anleitung jedoch komplett durcharbeiten, werden Sie Abschnitte finden, die aufeinander aufbauen
und dadurch Schritt fir Schritt Ihre Fahigkeiten verbessern. Das Verstandnis der Inhalte beim Springen zwischen
verschiedenen Anleitungen kann méglicherweise verschiedenes Grundwissen und Erfahrungen vorraussetzen

Die Extension

Alle Dateien dieser Anleitung finden Sie in ein einer TYPO3-Extension (Erweiterung). Normalerweise enthalten Extensions

Skripte und Hilfsmittel, die die Mdglichkeiten von TYPOS3 erweitern. Diese Extension hat allerdings keine Auswirkungen auf
die Kernfunktionalitat von TYPOS3 sondern wird nur dazu benutzt, die Dateien dieser Anleitung auf lhren Server zu bringen

und um dieses Dokument online auf typo3.org zu prasentieren.

Um also mit diesem Dokument arbeiten zu kdnnen, installieren Sie zuerst das das dummy-package (siehe Grundlagenteil)
und importieren Sie dann die extension “doc_tut_templselect” vom TER (TYPO3 Extension Repository) mit dem
Erweiterungsmanager. Dann haben Sie alle Dateien auf lnrem Server zur Verfligung wenn Sie sie bendtigen.

Dieses Dokument kann entweder online gelesen werden oder Sie kdnnen es als SXW-Datei (OpenOffice-Dokument) von
typo3.org downloaden.

Kosten

Um dieses Dokument lesen zu kénnen mussen Sie nichts bezahlen. Es hat jedoch den Autor, Kasper Skarhgj, eine
komplette Woche gekostet es vorzubereiten, zu schreiben und zu vervollstandigen.

Wenn diese Anleitung fir Sie oder lhr Unternehmen hilfreich ist und lhnen dabei hilft, leistungsfahige Websites fiir lhre
Kunden zu erstellen, erwagen Sie bitte die Mdglichkeit einer Aufmerksamkeit. Reines Schulterklopfen ernahrt niemanden
und mdglicherweise kdnnte diese Anleitung dann die letzte gewesen sein...
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Die Grundlagen

Einleitung

Dieser Abschnitt wird den Anfanger schnell damit vertraut machen, wie das TYPO3 Frontend (also die Website, die TYPO3
erzeugt) funktioniert. Es erklart was TypoScript Templates, Content Objects und HTML-Templates sind. Wenn Sie diese
Grundlagen schon kennen, kénnen Sie schon zum nachsten Abschnitt Ubergehen. Auf jeden Fall sollten Sie das dummy
package installieren und einige Seiten darin erstellen. Dies wird im folgenden besprochen:

Zielgruppe
Alle Entwickler, fiir die TYPO3 neu ist, unabhdngig von ihren sonstigen Erfahrungen.

Einige Teile beziehen sich auf Technologien wie SQL, HTML, CSS und PHP. Der Inhalt ist im allgemeinen technischer Art,
da er Sie durch die Installation des "dummy”-Paketes fiihrt und die Grundlagen der Templatefunktionaltat in TYPOS3 erklart.

Los geht's - Installation des "dummy”’-Pakets

Um schnell loslegen zu kdnnen werden wir ein neues Dateiframework und eine leere Datenbank fir TYPOQ installieren. Am
einfachsten geht das mit dem "dummy*“-Paket. Ein Paket oder "package” enthalt den allgemeinen TYPO3 Quellcode sowie
die lokal bendtigten Dateien und ggf. Datenbankinhalte - und somit die komplette Website. Im Falle des dummy-Pakets
handelt es sich um eine leere Website ohne Inhalt. Aber dies ist fiir eine neues Projekt sehr nitzlich.

Also laden Sie sich das "dummy”-Paket herunter und installieren Sie es auf lhrem Webserver. Nach dem Entpacken rufen
Sie einfach die Datei index.php auf und Sie werden durch folgende Schritte gefiihrt:

Eingabe der Datenbankinformationen:

Type in your database parameters here:

Username: IrDDt
Password: I
Host: IIDcthDst

Update localconf.php |

NOTICE: By dlicking this button, typoSconf/localconf.php
iz updated with new values for the pararmetars listed
above!

Erstellen einer neuen Tabelle:

2: Create new database (recommended):
Enter the desired narme of the database here:

IG_dummy_tut

Update localconf php

NMOTICE: By clicking this button, typo2confflocalconf. php is updated with
new values far the pararmeters listed abaove!

Import der dummy Datenbank, "database.sql":
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i) Database summary:
Usernarme: root

Password: nuwri? s

Hast: localhost
Databaze: t3_dummy_tut

# of tables: 0

Databases in typo3conf/ directory:
datahase.sql v

Irnport database %J
5

Das Backend aufrufen:

D=2-C

You're done!

dpparently you have completed the basic setup of the Typo3
database,
Mow you can choose between these options:

- Go to the frontend pages

- Go to the backendyjogin
{username may be: S nin, password may be: password.)

(Der Begriff Backend bezeichnet Anwendungen die auf einem Server ausgefiihrt werden, in diesem Fall das
Administrationsinterface von Typo3.)

Um diese Schritte erfolgreich durchlaufen zu kénnen muss der Webserver Benutzer fir die Datei localconf.php Schreibrechte
besitzen (Sie werden darauf hingewiesen, falls dies nicht der Fall sein sollte) und Sie miissen weiterhin den Benutzernamen
und das Passwort des Datenbankbenutzers kennen.

Erstellen einer Seitenstruktur
Das erste was jetzt zu tun ist, ist die Seitenstruktur festzulegen. Eine gute Seitenstruktur enthalt Seiten auf mindestens zwei
Ebenen. Auf jeden Fall miissen wir mit einer Startseite der untersten (root) Ebene beginnen.
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I Newrecod |
TYPD3
B from sereer Q
-l—
[y Click for wizard!
..... ! Backend user
BT e e ! Backend uzergroup
= F:'—r'p ate | - Filemc\unt
ile .
e tg Wwebzite Language
®Wimages a Static ternplates
|E‘| Doc |
a@u_:erk . #Y Create a new page
ask center

Geben Sie einen Seitentitel ein, machen Sie die Seite sichtbar und speichern Sie sie:

Hide page:
4
EA 0 T T a—

I Standard

[ [|Root pagd
Subtitle:

Jetzt kdnnten Sie so weiter machen und die gesamte Seitenstruktur erstellen. Es gibt es aber einen Assistenten, um diese
Schritte viel einfacher durchzufiihren. Wechseln Sie in das Modul: "Funktionen®, wahlen Sie den Assistenten "Erzeuge
mehrere Seiten”, geben Sie mehrere Seitentitel ein und klicken Sie anschlieRend auf die Schaltflache "Seiten erstellen”.

_____________ B [EZ%3, Rootpage I wizards ¥

Path: fRoot pagef _____,_.—r"‘"‘-

: ) - = "/
_ select Wizard} I Create multiple pages x| |

M2 Template

CREATE MULTIPLE PAGES

Create new pages:

Fage 1: |Homepags

Page

Page 2: Licensing
Page 3: [Terms & Conditions
Page 4; |Privacy Policy
Page 5: [Customer Login
Page &:
Page 7:

o

EH

Page

Place new pages after the existing subpages
& phpMysdrain . P e P
2Z) Help | Create pages Clear fields I
[Z) about modules

(Fur diesen Assistenten muss die Extension "Create multiple pages” installiert sein.)

Als Ergebnis sollten Sie einen solchen Seitenbaum erhalten:
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[EF " NGEE
E||:‘| Foot page

_""’,JRelnad the tree fram server

Jetzt erstellen Sie weitere Seiten auf der nachsten

Ebene, das Ergebnis sollte dann so aussehen:

[EF GEE

B3

Foot page

D Homepage

D Licensing

..... D License &

..... D License B

..... D Licensze C

D Terms & Conditions

..... D Our armny of lawyers
..... D Friends and collegues
..... D Car parking

D Privacy Palicy

D Custorner Login

...... D Login Accepted!

_'MRelu:-ad the tree from server

Seitenbaum und Template Datensatze (template records) erklart

Klicken Sie auf das Icon einer Seite und wahlen Sie dann "Anzeigen” aus:

mwpoa

BB

Root page
D Hormepage

Licensing
i| Show C
| Edit '{t") vl
il Mew Bﬁ
| 1nfe ]
o Copy

Das Ergebnis der Ansicht der Seite "Licensing” sieht wie folgt aus:

TYPO3
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Hunmy o phor=s |

TYPO3

get.content. right

Error!

Mo template found!

Die Seite "Licensing" hat die uid "5” und zum Betrachten des Seiteninhalts muss der Parameter "id=5" an das index.php
Skript des Frontends Gbergeben werden.

Die Ausgabe besagt nun aber, dass kein Template gefunden wurde. Das heif3t, dass bei der Erzeugung der Seite kein
Template gefunden wurde - ausgehend von der untersten Ebene des Seitenbaums fir die Seite mit der id 5. Zum besseren
Verstandnis hier etwas Theorie zur Erklarung:

TYPOS ist ein CMS fir mehrere Websites. Das bedeutet, dass Sie in einer Seitenstruktur unendlich viele Websites haben
koénnen. Jede Site in der Seitenstruktur muss eine Startseite haben, die dadurch gekennzeichnet ist, dass Sie ein Template
enthalt. Dieses Template muss als "Rootlevel” gekennzeichnet sein. Wenn also ein Template mit dieser
"Rootlevel’-Kennzeichnung in einer Seite enthalten ist, heillt das, dass "ab jetzt eine neue Website innerhalb der
Seitenstruktur beginnt”.

Die "root line* (Ursprungspunkt) ist ein Synonym fiir "Pfad“. Man kann zum Beispiel auch sagen, dass die Seite "License A”
in der Seitenstruktur den Pfad "TYPO3 > Root page > Licensing > License A” hat.

Wenn wir die id von "License A” an das Skript index.php Gbergeben, wird bei der Erzeugung der Seite, ausgehend von der
Position von "License A” rlickwarts bis zum Ursprungspunkt des Seitenbaumes (dem "page tree root“) nach einem Template

Datensatz gesucht, der die Darstellung der Seite definiert.

Erstellen eines Template Datensatzes (template record)
Was wir also machen missen ist einen Datensatz fiir ein Template auf der "Root page“ zu erstellen. Der einfachste Weg
daflr ist das "Template” Modul zu benutzen.

TYPO3

@ Web =8 AR TIPO3 Template Tools
(E\.riegw EI E HDPm: prve=y E E%, Rootpage IInfo.l"Modifl,l |
o o P3g Path: fRoot page/
List |_:_|D Licenzing
I 1nfo L2 License A NO TEMPLATE
-ACCES_S D License B There was no template on this page!
Eé Functions D License € Create a template record first in order to edit constants!
Mo Ternplate [_]D Termns & Conditions
= File _ L.[3) our army of lauyers CREATE NEW WEBSITE
Filelist i D Friends and collegues If you want thiz page to be the root of a2 new website, optionally based on ane of
E0images D car parking the standard ternplates, then press the button below:
Blpee | D Privacy Policy =
a D=e E|D Custorner Login
&, Task center D A @ Create ternplate for a new site
[ setup | F - g

Die nachste Abbildung zeigt Ihnen diese Ansicht des "Template” Moduls, das Sie spater zur Bearbeitung der Vorlage

verwenden werden:

TYPO3
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Template Tools

2 B, Rootpage | 1nfosmodify |
Path: /Root page/

TEMPLATE INFORMATION:
;BNEW SITE

Tite: MEW SITE

Sitetitle:

Description:

Resources:

Constants: [edit to view, 0 lines)
Setup: [edit to view, 7 lines)

L) ) o e 2

Click here to edit whole template record

Jetzt schauen wir uns aber erst mal die "Root page" mit dem "Liste" Modul an:

TYPO3

%WEb E-@TYPO3 2 /Roct pager QI O 2K
Page [Rostrage | .
Q‘Jiew _’/' Harmepage s E_Sl:l 3
|_:_| D Licensing Pagetitle: Y

M 1nfo D License A D H-DmePage

Ml Acces: D Licanze B D Licensing N

Ef' Functions i B License ¢ E Te.rms & Cl.jﬂdltlons

2 Termplate Ex-[E) Terms & Conditions B Privacy Policy .
. File T B Our arry of lauyers B customer Login

Rilels f D Friends and collegues Template (1)

M Images L D Car parking Termnplate title: H
g 3": ]3] Privacy Policy MEW SITE

ser

J-|=] Custorner Lagin
8, Tazk center E D ?

4 Setup

e i;\
(3]

Wie Sie sehen gibt es dort ein "Template” auf der "Root page”.

Diese Vorlage enthélt die grundlegenden Anweisungen fur die Generierung der Website durch die Frontend Engine ab
diesem Punkt, welche Funktionen sie enthalt, wie sie konfiguriert ist usw. Ein Template wird immer bendtigt um mit einer
neuen Website in TYPO3 zu beginnen (unter Verwendung der Standard Frontend Engine). Sie kdnnen selbstverstandlich
individuell festlegen, wie viel von Ihrem Webdesign das Template direkt kontrolliert; Sie kénnen eine komplette Website in
einem Template programmieren. Sie kdnnen das Template aber auch anweisen eine selbst programmierte PHP-Funktion
aufzurufen, die lhre Seite rendert und den gesamten Seiteninhalt liefert (basierend auf XML, XSLT oder anderen
Datenbanken - wie immer Sie mdgen. Sie kdnnen ebenso einen Mittelweg beschreiten, der das beste beider Welten
vereinigt. Und genau das ist es, was wir hier beschreiben.

Schauen wir uns den Inhalt des Templates an. Dort gibt es drei Felder von besonderem Interesse:

Mﬂ Eﬂ I MEW SITE ;II [meznu] =]

Path: fRoot page/
,@ Template [1] - MEW SITE

|Template tide:

[lHEw SITE
VWebsite title:

—

# Default PAGE object:

page = PAGE

page.typeMurn = 0

page, 10 = TEXT

page.10,value = HELLD WORLD!

Clear:
FC onstants I-’_S etup

Rootevel:
F
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Der "Template title” ist nur der Titel des Templates und wird sonst nirgendwo angezeigt.
Der "Website title” wird den Seitentiteln vorangestellt, so wie zwischen den <title> Tags jeder herkdbmmlichen Seite.

Im "Setup” Feld fugen Sie die Anweisungen ein, wie die Seite auf verschiedene Weisen dargestellt werden soll. Diese
Anweisungen werden in einer hierarchischen Informationsstrukur eingebunden, die von der TypoScript Syntax vorgegeben
wird. Da die Anweisungen des Feldes "Setup” durch die TypoScript-Syntax definiert sind, werden Templates haufig als
"TypoScript Templates” bezeichnet.

Die Einstellungen "Clear constants” und "Clear setup” bedeuten, dass kein TypoScript Konfigurationscode, falls vorhanden,
von den Templates héher im Baum (naher an der Wurzel) tbernommen wird. Diese Checkboxen sollten fur die Templates
angekreuzt werden, welche als Basistemplate dienen sollen ("Rootlevel”).

Die "Rootlevel” Checkbox sagt nur aus: "diese Vorlage kennzeichnet den Beginn einer neuen Website”.

Nun zurtick zur Ansicht der der Seite "Licensing”:

% Licensing - Mozilla {Build ID: 2002121606}
v File Edit Wiew Go  Bookmarks  Tools  Window  Help

Tk :
LS @ R% 4 %% Hi http:jf192.168,230,3 bvpod 32 dummy _tut findes., php?id=5

HELLC WOELD!

Jetzt erscheint etwas anderes. Folgendes ist passiert:

E||:"| Licgnsing ..-—n_

- D License &

+ Anfrage der Seite mit der uid "5” (K)
» Auswahl des ersten Template Datensatzes fir diese Seite (pid=5); nicht gefunden!
+ Da fiir die Seite mit der uid "5 kein Template gefunden wurde, wird die vorherige Seite in der Hierarchie tberpriift (F)
» Die "Root page” (id=1) hat ein Template. Also wurde ein Template gefunden!
» Da ein Template fir die Seite mit der uid "1” gefunden wurde, wird Uberprift, ob "Rootlevel’ gesetzt ist ...
» Ja "Rootlevel” ist gesetzt. Gut, das ist der Anfang der Website, also ...
» Parsen (Analyse und Verarbeitung) der TypoScript Konfiguration im Feld "Setup”.

* Fihre die Anweisungen im Feld "Setup” aus.

Grundlagen der Anweisungenim Feld "Setup”
Wenn ein Template Datensatz vorhanden ist, liegt das Hauptinteresse beim Feld "Setup” dieses Templates. In dieses Feld
tragen Sie einen Satz Anweisungen ein, die festlegen was geschieht, wenn wir eine Seite im Frontend aufrufen.

Die beste Mdglichkeit dieses Feld zu bearbeiten ist im "Template” Modul mit der Ansicht "Info/Modify”:
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Template Tools

D Q Root page | I InfofMadify ll

Path: fRoot pagef

TEMPLATE INFORMATION:
p%NEW SITE

% Titde: MEW SITE
%y sitetitle:

?] Description:

% Resources:

Constants: [(edit to view, 0 linas)
% |Setup: [edit to view, 7 lines)

Click here to edit whole template record

Klicken Sie auf das "Bearbeiten” Symbol und es geht los:

TEMPLATE INFORMATION:
y%NEW SITE
Update I Cancel

SETUP:

[ C=fzult PAGE objed:

= PAGE
page typeMurn = 0
pagedld = TERT
pagefid,value = HELLS WORLD!

Hier eine kurze Erklarung:

Das PAGE Object (K

Zuerst definieren wir eine neues Objekt auf oberster Ebene ("Toplevel Object” - TLO), "page” genannt. Objekttyp ist "PAGE”
(sie kdnnen auch einen Frameset definieren; siehe TSref). Anstatt "page” koénnten Sie auch andere Bezeichnungen wéhlen,
mit Ausnahme reservierter TLOs, siehe TSref about Toplevel Objects.

Als Eigenschaft fur das "page” Objekt definieren wir die vorgeschriebene Eigenschaft "typeNum” und setzen ihren Wert auf 0
(Null).

Das bedeutet jetzt, dass das Toplevel Objekt "page” die Standardbehandlung jedes Seitenaufrufs innerhalb eines Zweiges
des Seitenbaums vorgibt, in dem unser Template den Beginn der Website kennzeichnet.

Nun wollen wir dem "page” Objekt Anweisungen geben, was es zu tun hat. Dazu missen wir einen Blick auf die méglichen
Eigenschaften fir PAGE Objekte werfen. Einige Eigenschaften sind Metaeigenschaften wie die "Config-" oder "includeLibs"
Eigenschaften. Andere dienen dazu, zu definieren, welche HTML-Ausgaben dieses PAGE Objekt erzeugen soll.

Der bedeutendste Satz der Eigenschaften fir PAGE Objekte ist die numerische Liste der Inhaltsobjekte (content objects -
cObjects). Jedes dieser Content Objects kann eine Zeichenkette mit HTML-Inhalt Gbertragen, der zusammen den Inhalt
zwischen den <body> Tags der Seite bildet.

Das Content Object (FJ)

Im Beispiel oben ist ein sehr einfaches Content Object - TEXT - definiert, mit dem Index "10” innerhalb der numerischen Liste
der Content Objects im PAGE Object "page”. Dieses cObject hat die Eigenschaft "value”, die auf "HELLO WORLD” gesetzt
wurde. Dies hat zur Folge, dass dieser Text vom cObject zurlickgegeben wird und zum Inhalt auf der Website zwischen den
<body> Tags wird:

</ head:>

<hody bhgcolor="#FFFFFF">
HELLO WoORLD!

</hody>

</ html>

Die moglichen Eigenschaften fiir das TEXT cObject finden Sie hier.
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TypoScript - keine Programmiersprache

Bevor wir fortfahren, beachten Sie bitte, dass TypoScript keine prozedurale Programmiersprache ist. Sie kénnten leicht zu
dieser Annahme kommen. Wenn Sie Erfahrung mit anderen Programmiersprachen haben und wissen wie sie arbeiten, kann
dies ein gefahrlicher Cocktail werden mit dem Ergebnis totaler Verwirrung. TypoScript konfiguriert tatsachlich nur das
System, um in einer bestimmten Weise zu agieren.

Um zu wissen, was TypoScript wirklich ist, um den Unterschied zu verdeutlichen und zum Verstandnis, wie es in TYPO3
eingesetzt wird, empfiehlt sich ein Blick in dieses Dokument, das die Grundlagen vermittelt.

Weitere Beispiele zu PAGE und cObjects

Dieser Abschnitt stellt Ihnen ein paar weitere Beispiele zu PAGE und cObjects vor, damit Sie das Konzept véllig erfassen.
Wenn Sie dies verstehen, dann verstehen Sie auch "TypoScript Templates” wenn die Strukturen komplexer werden.

Zwei cObjects
Was passiert, wenn Sie ein weiteres Content Object einfligen:

# Default PAGE object:
page = PAGE
page.typeNum = 0

# Content object one:
page.10 = TEXT
page.l0.value = HELLO WORLD!

# Content object two:
page.20 = TEXT
page.20.value = HELLO UNIVERSE!

(Ubrigens, Zeilen die mit "#” oder ”/” beginnen sind Kommentare.)

Ausgabe:

<body bgcolor="#FFFFFF">
HELLO WORLD!HELLO UNIVERSE!
</body>

So wie erwartet werden mehrere Content Objects einfach aneinander gehangt.

Andern der Reihenfolge
Was passiert, wenn die Reihenfolge der Definitionen geéandert wird?

# Default PAGE object:
page = PAGE
page.typeNum = 0

# Content object two:
page.20 = TEXT
page.20.value = HELLO UNIVERSE!

# Content object one:
page.10 = TEXT
page.l0.value = HELLO WORLD!

Ausgabe:

<body bgcolor="#FFFFFF">
HELLO WORLD'!HELLO UNIVERSE!
</body>

Das gleiche: die Reihenfolge der Ausgabe entspricht dem Index in der Liste.

Dynamischer Inhalt
Was ist aber nun, wenn wir wollen, dass das TEXT cObject den Seitentitel einflugt?

Schauen Sie dazu in die TSref um festzustellen, ob das TEXT cObject Eigenschaften besitzt, die es lhnen erlauben, dieses
zu realisieren. Sieht ganz so aus. AulRer der "value” Eigenschaft hat das TEXT cObject auf der gleichen Ebene auch
"stdWrap” Eigenschaften (klicken Sie hier), die benutzt werden kénnen, um Daten dynamisch zu holen und zu verarbeiten.

Da die Ubertragung des cObjects TEXT im Hauptbereich des PAGE Objekts erfolgt, wird der aktuelle Datensatz der
Datensatz der aktuellen Seite. Wenn sich also die stdWrap Eigenschaft "field” auf einen Feldnamen bezieht, so wird der
Inhalt vom aktuellen Seitendatensatz geholt. An dieser Stelle wird das Feld "title* den Seitennamen beinhalten (dieses
erfordert selbstverstandlich Wissen dariber, welche Felder in der Seitentabelle verfligbar sind!)
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# Default PAGE object:
page = PAGE
page.typeNum = 0

# Content object outputting current page title:
page.10 = TEXT
page.1l0.field = title

Ausgabe:

<body bgcolor="#FFFFFF">
Licensing
</body>

Da die aktuelle Seite die "Licensing” Seite war, war das auch der Titel bei der Ausgabe.
stdWrap Eigenschaften

Da wir nun mit den "stdWrap” Eigenschaften experimentieren, kdnnen wir den Wert mit weiterem Ausgabetext versehen und
in den unterschiedlichen Weisen verarbeiten etc.:

# Default PAGE object:
page = PAGE
page.typeNum = 0

# Content object outputting current page title:
page.1l0 = TEXT

page.10 {
field = title
crop = 8 |
case = upper
wrap = This is the truncated page title: <b> | </b>

(Beachten Sie bitte wie ich die Formatierung in TypoScript veréandert habe, so dass die Eigenschaften in geschweifte
Klammern gesetzt wurden. Diese Syntax von TypoScript macht es einfacher, viele Eigenschaften auf der gleichen Ebene
zuzuweisen. Im Endergebnis macht es aber keinen Unterschied, alle Eigenschaften mit dem vollen Objektpfad "page.10”
festzulegen.)

Ausgabe:

<body bgcolor="#FFFFFF">
This is the truncated page title: <b>LICENSIN...</b>
</body>

Beachten Sie auch, wie der Text den Seitentitel einschliesst und desweiteren in Grofbuchstaben umgewandelt und auf acht
Zeichen begrenzt wurde und wie das "...” angehangt wurde.

Die selbe Ausgabe hatten wir auch mit einem anderen cObject erreichen kdnnen, namlich genannt "HTML” - der einzige
Unterschied ist, dass alle stdWrap Eigenschaften zur "value” Eigenschaft des HTML cObjects gehdren und nicht
Eigenschaften des cObjects selbst sind:

# Default PAGE object:
page = PAGE
page.typeNum = 0

# Content object outputting current page title:
page.10 = HTML
page.l0.value {
field = title
crop = 8 |
case = upper
wrap = This is the truncated page title: <b> | </b>

Es ist nur eine Frage der personlichen Vorlieben und lhres Stils ob Sie TEXT oder HTML cObjects einsetzen.

Inhalt aus PHP Skripten

Wenn Sie mdéchten kénnen Sie den Inhalt auch sehr einfach tGber PHP Skripte einfiigen. Dies ist eine sehr empfohlene
Vorgehensweise, wenn Sie eine programmgesteuerte (bedingte) Ausgaben bendétigen, was TypoScript nicht kann, da die
cObjects und ihre Eigenschaften keine prozedurale Programmierung erlauben. Sie erinnern sich, dass dies nur
vorprogrammierte Objekte sind, die auf die gesetzten Eigenschaften reagieren, und nichts weiter.

Was Sie dazu brauchen ist das cObject USER.

TYPO 3 Moderne Templateerstellung, Teil 1 (MTB_de/1) - 13



Zuerst erstellen wir eine PHP -Datei in fileadmin/userfunctions.php:
<?php
class user functions {

/~k~k
* Multiplies the current page ID with S$conf["factor"]
*/
function multiplyTest ($Scontent, Sconf) {
ScurrentPageUid = SGLOBALS['TSFE']->id;
Sfactor = intval ($conf['factor']):;

return $currentPageUid * $factor;

Dann konfigurieren wir ein cObject vom Typ USER, welches diese Funktion mit einem einfachen Parameter "factor” aufruft:

# Default PAGE object:

page = PAGE

page.typeNum = 0

page.includelLibs.some random id string = fileadmin/userfunctions.php
page.config.admPanel = 1

# Content object outputting current page title:

page.10 = HTML

page.l0.value = The page ID, {field:uid}, multiplied with 15 is:
page.l0.value.insertData = 1

page.l0.value.wrap = <b> |</b> <br />

page.20 = USER

page.20.userFunc = user functions->multiplyTest
page.20.factor = 15

Und die Ausgabe sollte so aussehen:

% Licensing - Mozilla {Build ID: 20021216(
E File Edit ‘iew Go Bookmarks  Tools Wil

e.2 .3 B 3

Back Reload

The page ID), 5, multiplied with 15 is:
7o

[A ADMIN PANEL: adrin |

Wie Sie sehen, haben wir einige "Metaeigenschaften” definiert, die nicht direkt mit der Inhaltsausgabe in Beziehung stehen:

page.includelibs.some random id string = fileadmin/userfunctions.php
page.config.admPanel = 1

"includeLibs” ist eine Eigenschaft, die es erlaubt, eine Liste von einzubindenden PHP-Dateien zusammenzustellen (Klassen-
und Funktionsbibilotheken!), die eingebunden werden, bevor die Seite erzeugt wird. "config” erlaubt eine Menge an
Konfigurationsoptionen flr das allgemeine Verhalten dieses PAGE Objekts. In diesem Falle wurde das "Admin Panel” am
Seitenende eingefligt.

Fir dieses Beispiel sollten Sie sich ein paar Minuten Zeit nehmen. Beachten Sie wie die Eigenschaft "factor” des Objekts
USER in der PHP-Funktion verfiigbar ist. Beachten Sie, wie sich die PHP-Funktion die Seiten-ID "holt“. Beachten Sie, wie
das "Admin Panel” eingebunden wurde. Sie kdnnen eine Menge davon lernen, wenn Sie mit diesem kleinen Beispiel spielen.
Lassen Sie ihrer Phantasie freien Lauf, da Sie dadurch ein gutes Gefiihl der Steuerung bekommen.

Der Object Browser )
Der Object Browser im Template Modul ist ein unentbehrliches Werkzeug zum Uberprifen der hierarchischen Struktur Ihrer
Template Datensatze.
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Template Tools

D B, Rootpage TypaoScript Object Browser Ll
Path: fRoot page/

CURRENT TEMPLATE:
;@ NEW SITE

OBJECT TREE:

Browse! I Setup ;I oL IALL ;I

SETUP ROOT
...[config]
é...[page]=PAGE
B-[10]=HTML
: g-[value]=The page ID, {field:uid}, multiplied with 15 is:
i[insertDatal=1
: i[wrap]l=<bZ |</b> <br />
E}-[20]=USER
i {_[uzerFunc]=user_functions->multiplyTest
L[factor]=15
typeMum]=0
E| ncludelibs]
i..[some_random_id_string]=fileadmin fuserfunctions.php
é---[conﬁg]
L.[admPanel]=1
[rezaurces]=
[ sitetitle]
E-[types]

Enter search phrase: I Search |

Use ereg(), not stristr(): [

Crap Iinesl_ Enable object Iinlﬁlsl'-’_ |

Wie Sie sehen kdnnen, werden die gelesenen TypoScript Werte in dieser wohl organisierten Baumstruktur ausgegeben.
Somit kénnen Sie Uberprifen, ob jede Eigenschaft, die Sie eingestellt haben, sich an der jeweils korrekten Position befindet
und es ist lhnen sogar erlaubt, einen einzelnen Wert zu bearbeiten, wenn Sie sicherstellen, dass die Option "Enable object
links” angewahlt ist.

E...[zn]=u5|zn

..... [uzerFunc]=user functons->=multiplyTest

Lo [fackar]=15
..... [t?PENU%El]:ﬂ

EDIT OBJECT/PROPERTY YALUE:
page. 20.factar =

ISd Update |

YALUE UPDATED
page.20.factor = 30

OBJECT TREE:

Browse: I Setup LI oL IALL LI

SETUP ROOT

E-[config]

é...[page]=PAEE

g-[10]=HTML

E...[ualue]=111re page ID, {field:uid}, multiplied with 15 is:
..... [insertDatal=1
Lo [wrap]l=<b> |</b> <br /=

g-[20]=USER

L.[userFunc]=user_funchons->multiplyTest

:

Wenn Sie zu "Info/Modify” zurickgehen sehen Sie, dass der Inhalt des Feldes Template Setup verandert wurde.
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SETUP:

page

page.
page.

page.
page.
page.
page.

page.
page.
page.

# Default PAGSE ocbjed:

= PAGE

page.typeMurn = 0

includeLlibs, some_randorm_id_string = fileadminfuserfuncions. php
config.admPanel = 1

# Content object outputting current page title:

10 = HTML

10.value = The page ID, {field:uid}, multiplied with 15 is:
10, value.insertbata = 1

10.value,wrap = <b> |</b= <brj=

20 = USER
20.userFunc = uzer_functionsz-=multiplyTest
20.factor = 15

page.

20.facktar = 20|

Der Object Browser ist nicht intelligent genug die Zeile mit "page.20.factor = 15” abzuandern. Er flgt einfach eine neue Zeile
am Ende ein, die den Inhalt des vorher gesetzten Wertes Uiberschreibt. Sie kbnnen dies manuell bereinigen. Daraus ergibt
sich, dass der Object Browser eine sichere Mdglichkeit flir zur Einstellung dieser Werte bietet, da immer der richtige

Objektpfad genutzt wird.

Eine Bedingung ausprobieren

Wir kénnten diese Situation tatsachlich nutzen, um die Anwendung von "Bedingungen” zu demonstrieren. Eine sehr einfache

Bedingung soll soll Gberpriifen, welcher Webbrowser verwendet wird:

# Default PAGE object:

page = PAGE

page.typeNum = 0

page.includelLibs.some random id string = fileadmin/userfunctions.php
page.config.admPanel = 1

# Content object outputting current page title:

page.10 = HTML

page.l0.value = The page ID, {field:uid}, multiplied with 15 is:
page.l0.value.insertData = 1

page.l0.value.wrap = <b> |</b> <br />

page.20 = USER
page.20.userFunc = user functions->multiplyTest
page.20.factor = 15

[browser = msie]

page.20.factor = 30
page.l0.value = The page ID, {field:uid}, multiplied with 30 is:

[global]

Im Microsoft Internet Explorer sieht das dann so aus:

#]Licensing - Microsoft Internet Explorer

File Edit \Wiew Favorites Tools  Help

L — g
@Eﬁack T g4 |£| @ | ! Search ‘E{_\E”Favur

address ﬂj Rtbp: /192,165,230, 3 /pa3) 32 /durnnmy_bukfindesx, php?id=5

The page ID, 5, multiphied with 30 is:
150
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In allen anderen Browsern so:

3 Licensing - Mozilla {Build ID: 200212161
v File Edit Y“ew Go Bookmarks Toaols  Wire

4.2 .3 B 4.

Back. Reload

The page ID, 5, multiphied with 15 is:
7o

Nochmals zu PAGE Objekten

OK, dies soll kein allgemeiner Kurs sein um Templates nur mit cObjects zu gestalten - in diesem Handbuch benutzen wir
hauptsachlich TEMPLATE, USER und HMENU Objekte und kombinieren sie mit vordefiniertem TypoScript Code in
statischen Templates um unsere Ziele zu erreichen. Die eigentliche Beschreibung von Objekten und ihren Eigenschaften
finden Sie im TSref. Wenn Sie Beispiele flr die Benutzung dieser Objekte suchen, schauen Sie bitte in TypoScript by
Example.

Mit diesen zwei Punkten méchte ich dann im Ubrigen zum Ende kommen:

Die Relevanz von "&type="

Im folgenden Beispiel ist nicht nur ein PAGE Objekt definiert. Desweiteren ist noch das TLO "another_page” als PAGE
Objekt definiert, aber "typeNum” ist auf "1” gesetzt. Das bedeutet, dass die PAGE "page” als Standardbearbeitung von
Seitenanfragen definiert ist, wahrend "another_page” jene Seiten betrifft, welche mit dem Parameter "&type=1” zusétzlich
zum id-Parameter aufgerufen werden.

page = PAGE

page.typeNum = 0

page.1l0 = TEXT
page.1l0.value = HELLO WORLD!

another page = PAGE

another page.typeNum = 1

another page.l1l0 = TEXT

another page.l0.value = HELLO UNIVERSE

Die Ausgabe ist dann:

# ] Licensing - Microsoft Internet Explorer

File Edit ‘iew Favorites Tools  Help

II\\ — _‘.'ul_
eBack . =7 | |1L| \ELI "l /.JSearch ‘E’_\f:-’Favcnrites @M

address :El htkpsff192, 168, 230, 3/ypo3) 32 dummy _tukfindesx, php?id=5

HELLO WOERLD!

@ Licensing - Microsoft Internet Explorer

File Edit ‘iew Favorites Tools  Help

W — i
- | by ] L= F. i
@ Back ’ | % | p: | Search 1. Favorites M

Address :E[ htkps 192, 168, 230, 3/po3) 32 dumnmy _bukfindes, phprid=9&tvpe=1

HELLO UNIVEESE

Hier der Objektbaum:
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OBJECT TREE:

Browse: I Setup ;I oL IALL ll

SETUP ROOT

...[cn:unFig]
E-[page]=PAGE
ﬂ{anuthetpage]=PﬂGE
L frezources]=

b sitetitle]

F-[tvpes]

Kopieren von Objekten

Es kann schnell sehr praktisch werden, den TypoScript Konfigurationscode lhres Templates in Einheiten verschiedener
Bereiche/Funktionen aufzuteilen um diese dann am Ende des Templates zusammenzufligen, indem sie an die richtige
Positionen kopiert werden. Dies schlieRt ggf. ein Aufspalten der Einheiten in eine Hierarchie von eingebundenen Template
Datensatzen ein, die somit eine Wiederverwendung von TypoScript zulasst. Darliber erfahren Sie spater mehr.

Die Haupteigenschaft von TypoScript, die dieses erlaubt, ist die Syntax zum Kopieren der Objekte von einem Zweig des
Objektbaums in einen anderen. Dazu dieses Beispiel:

# Make temporary version of the first cObject:
temp.world = TEXT
temp.world.value = HELLO WORLD!

# Make temporary version of the second cObject:
temp.universe = TEXT
temp.universe.value = HELLO UNIVERSE!

# Default PAGE object:
page PAGE
page.typeNum = 0

page.1l0 < temp.world
page.20 < temp.universe

Das Ergebnis ist - selbstverstandlich - dieses:

<body bgcolor="#FFFFFF">
HELLO WORLD!HELLO UNIVERSE!
</body>

Wenn Sie in den Object Browser schauen, werden Sie bemerken, dass die Objekte von "temp. ...” in die Pfade "page.10”
und "page.20” kopiert wurden. Wir kdnnten natiirlich erwarten, dass die TLOs von "temp” ebenfalls im Baum zu sehen
waren, aber das ist nicht der Fall. Der Grund hierfur ist, dass die TLOs "temp.” und "styles.” geléscht werden, da sie wahrend
des Parsens in einem temporaren Objekt-Bereich verflugbar sind, danach aber nicht mehr erreichbar sind.

OBJECT TREE:

Browse: ISEtUP LI L IALI— LI

SETUP ROOT

--.[config]

é...[page]=PAGE

g-[10]=TEXT

.[vzlue]=HELLO WORLD!
B[ 20]=TEXT

~[walue]=HELLOD UNI¥ERSE!
Lo[typeMurn]=0

..... [resaurcesz]=
..... [sitetitle]
p-[Eypes]

Wenn wir unsere Objekte innerhalb des Baums sehen méchten, kdnnen wir ein anderes TLO benutzen:

# Make temporary version of the first cObject:
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MY TLO.world = TEXT
MY TLO.world.value = HELLO WORLD!

# Make temporary version of the second cObject:
MY TLO.universe = TEXT
MY TLO.universe.value = HELLO UNIVERSE!

# Default PAGE object:
page = PAGE
page.typeNum = 0

page.10 < MY TLO.world
page.20 < MY TLO.universe

... und das TLO "MY_TLO" ist noch vorhanden

OBJECT TREE:

Browze! I Setup LI oL IALL ;l

SETUP ROOT
E-[eonfig]
B-[My_TLC]
[woHd]=TEXT
FH-[universe ]=TEXT
|_i—_|...[pagE:|=PAGE
Bl-[10]=TEXT
! L.fualue]=HELLO WORLD!
E]-[20]=TEXT
! L.[value]=HELLD UNIVERSE!
o [typeMurn]=0

...[resources]=
.. sitetitle]
B[t pes]

Referenzen - keine Kopien

Dies bedeutet auch, dass wir eine Referenz auf die Objekte in MY_TLO.* erstellen kdnnen, da fiir Referenzen auf cObjects
erforderlich ist, dass sie in der Struktur auch noch nach dem Parsen vorhanden sind (im Gegensatz zu den "temp” und

"styles” TLOs). Das Skript kann dazu wie folgt umgeschrieben werden:

# Make temporary version of the first cObject:
MY TLO.world = TEXT
MY TLO.world.value = HELLO WORLD!

# Make temporary version of the second cObject:
MY TLO.universe = TEXT
MY TLO.universe.value = HELLO UNIVERSE!

# Default PAGE object:
page = PAGE
page.typeNum = 0

page.10 =< MY TLO.world
page.20 =< MY TLO.universe

Es sieht nur wie eine kleine Veranderung aus, hat aber eine immense Auswirkungen, da Objekte NICHT kopiert werden,

sondern referenziert.
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OBJECT TREE:

Browse: ISEt'-'F‘ ;I oL I’Q‘LL LI

SETUP ROOT

E-Leonfig]

Bp-LMY_TLD]

E-[weHd]=TEXT

...[unil.lerse]=TExT

E-[page]=PAGE
L.[10]=< MY_TLO.world
..[20]=< MY_TLO.universe
E.....[t-,lpeNurn]=ll

..... [tesources]=

..... [sitetitle]
H-{type:]

Aus dieser Methode ergeben sich fir uns einige praktische Auswirkungen, aber auch Beeintrachtigungen. Das
Uberzeugende Argument fiir Referenzen ist jedoch, dass ein cObject, welches in einem Baum definiert wird, mehrfach
innerhalb einer Struktur ohne weiteren Speicherverbrauch fir Duplikate genutzt werden kann. Ebenfalls schwierig zu
handhaben wére auch das Uberschreiben der Eigenschaften aller Duplikate in einem Baum. Ein Beispiel zu diesem Problem
finden Sie am Ende von Teil 2 in diesem Tutorial.

Hinweis:Referenzen wie diese sind nicht Teil der eigentlichen TypoScript-Syntax. Es handelt sich hierbei um eine
Maoglichkeit Eigenschaft, die intern von den cObjects bereitgestellt wird. Folglich kénnen Referenzen nur bezogen auf
cObjects genutzt werden; in Verbindung mit keinem anderen Objekttyp oder und keiner anderen Objekteigenschaft kbnnen
Referenzen eingesetzt werden (es sei denn, dies wird ausdriicklich angemerkt).

Loschen des Cache (Zwischenspeichers)

Abschliessend sollten Sie noch wissen, dass wenn Sie Anderungen an einem Template Datensatz vorgenommen haben, der
gesamte Zwischenspeicher (cache) geldscht wird. Dies ist erforderlich da wahrend des Parsens eines TypoScripts durch
Typo3 die als Ergebnis zurlickgelieferte Struktur im Cache gespeichert wird, so dass sie beim nachsten Seitenaufbau erneut
"hervorgeholt* werden kann. Jedoch bedeutet dies auch, dass Anderungen, die direkt im List-Modul an den Templates
vorgenommen werden, den Cache nicht leeren - das missen Sie manuell tun, tGber den Link unterhalb des Menis im linken
Frame.

Bevor Sie also ein merkwiirdiges Verhalten als Bug melden, vergewissern Sie sich grundsatzlich, dass es nicht an immer
noch zwischengespeicherten, inzwischen veranderten Templates oder Extensions liegt.
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Teil 1: Integration einer HTML Vorlage

Implementierung eines CMS

Die Erstellung einer Website mit einem CMS erfordert die Einbeziehung von mehr Komponenten, als wenn die Site nur mit
reinem statischem HTML erstellt wirde. Die Idee hinter der Verwendung eines CMS ist den eigentlichen Inhalt getrennt von
den Definitionen zu dessen Darstellung zu speichern. Einige CMS speichern den Inhalt in XML Dateien, andere nutzen
relationale Datenbanken. Die Unterschiede haben verschiedene Fir und Wider, aber die Idee dahinter ist die selbe: "Der
Inhalt wird von den Farben getrennt”.

Wenn TYPO3 Webseiten generiert, wird unformatierter Inhalt aus einer Datenquelle (Datenbank) mit den
Formatanweisungen aus einem HTML-Template kombiniert. In diesem Prozess dient das Template als Kontrollelement, das
festlegt in welcher Form Typo3 diese Kombination durchfiihren soll.

In der nachsten Abbildung sehen Sie, wie der Template Datensatz als Steuerelement - also sozusagen als "Programm”
hinter der Erstellung des Frontends fungiert: schrittweise wird der Inhalt in der Datenbank gefunden, das Template gelesen,
der Inhalt an den daflir vorgesehenen Platzhaltern eingefligt und eine ansehnliche Webseite wird ausgegeben!

Template Record(s)

!Bult PAGE obj

pand = PAGE Website
14‘('“3&”'.“‘“ = [ e e
Cb O few Fowis ek ol &

e SRER AP

R e - U

TSFE

Frontend Engine

r

& |template_1.Html

- 5 LLELE

]t i

In den meisten Webagenturen arbeiten bei der Erstellung einer Website eine ganze Anzahl von Leuten zusammen. In dieser
Gruppe finden wir einen Grafikdesigner, einen Programmierer und einen Texter (zumindest fur den urspriinglichen Inhalt zum
Beginn). Jede dieser Personen hat unterschiedliche Kenntnisse und arbeitet folglich bei der Produktion der Site in
unterschiedlichen Bereichen:
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rl’u‘lr. Benoit
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Template Record(s)

Website
e o A Tod

Db R fem Fowim dwh Gt L

TSFE O o A

Frontend Engine

Wie in obigen Abbildung wird jeder Person von den verschiedenen Komponenten der vom CMS erzeugten Wesite eine
zugewiesen:

* Mr. Raphael ist der Kiinstler. Er versteht viel von visueller Darstellung, er kennt Photoshop, Dreamweaver, CSS, HTML
usw. Raphael jongliert mit Flashfilmen, hat aber keine Ahnung von PHP, TypoScript, SQL und anderen technischen
Fragen. Also erstellt Raphael die HTML-Templates fur uns!

* Mr. Benoit ist ein Entwickler. Er liebt Bits und Bytes, er mag Compilerananweisungen, regulare Ausdrticke, Logik, PHP,
SQL - und bald wird er auch TypoScript lieben. Wie jeder andere gute Programmierer glaubt er mehr an gute Blue Jeans
als an extravagantes Design. Farben und Benutzbarkeit zu kombinieren ist nicht in seine Wiege gelegt worden. Daher ist
Benoit fiir die Konfiguration von TypoScript in den Templates verantwortlich.

* Mr. Picouto erstellt die Inhalte. Er versteht was von Marketing. Die Arbeit von Raphael und Benoit bewundert er, da sie in
seinen Augen wahre Wunder vollbringen. Er selbst ist weder ein Designer noch ein Programmierer, aber er hat die
Fahigkeit zu kommunizieren. Und mit dem Backend von TYPOS3 kann er den Inhalt erstellen, ohne mehr Kenntnisse
besitzen zu miissen als fiir die Bedienung einer Textverarbeitung.

So haben wir also drei Charaktere mit jeweils speziellen Fahigkeiten, ohne welche die Erstellung einer CMS basierten
Website kein Spaziergang ist, es sei denn Sie besitzen alle diese Fahigkeiten: Darstellung, Technik und Marketing.
Normalerweise ist dies nur in einem Team der Fall, bei einzelnen Personen ist es eher uniblich. Seien Sie also gewarnt
(wenn Sie weniger qualifiziert sind, missen Sie entweder viel dazulernen oder Sie benutzen einfach Standardtemplates mit
einem vorgegebenen Design, welches Sie nur noch etwas anpassen miissen (das beschreibt diese Anleitung nicht).

In diesem Tutorial zeige ich Ihnen, wie Raphael, Benoit und Picouto zusammenarbeiten missen um moderne Websites
erstellen zu kdnnen. Jedes Teammitglied kann sich in seinem eigenen Bereich entfalten und Werkzeuge nutzen die es mag,
um leicht zu pflegende Websites mit einem traumhaften Designerstellen zu kénnen. Mit TYPO3.

Fachliche Voraussetzungen
Webdesigner mit HTML/CSS Wissen, nicht notwendigerweise Webentwickler.

Damit Sie diesen Abschnitt vollstandig durcharbeiten kdnnen, sollten Sie liber gute HTML- und CSS-Kenntnisse verfligen.
Weiterhin brauchen Sie eine funktionierende TYPO3-Datenbank, wie wir sie bereits in einem friiheren Abschnitt dieses
Tutorials angelegt haben. Schliellich sollten Sie mit Konzepten der Programmierung vertraut sein, um alles vollsténdig
verstehen zu kdnnen. Aber keine Angst, lhnen wird alles erklart was Sie wissen mussen - seien sie einfach aufmerksam und
nehmen Sie sich die Zeit, die Beispiele zu nachzuvollziehen.

Das HTML Template

Das Webteam hat einen neuen Kunden: Main Dish & Son - und Raphael, der Kunstler im Team, hat eine Vorlage in Form
einer regularen HTML-Datei erstellt:
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& ]Base template, header, menu, content and footer. - Microsoft Internet Explorer =)=)E

File Edit ‘iew Faworites Tools Help ?f
® h 4/& a h »
i - \ g : ) < L
@ Back. | %] | | A Search “3’\{ Favorites % Media {t -

Address | | tileadrmirytemplate fmainyterplate_L.htr | B Go

Main Dish
» SO N

- Weorld Wide recognition for Quality Buzz-Word Production and Management

Menu itern 1 Buy PaperShredder{tm) Gizmo with 30-days
Menu itemn 2 money-back guarantee!
Menu item 3 (act} adarn Seth Enos Cainan
Level 2 item Malelehel Iared Enoch Matusale
Level 2 item Larmech Moe Sermn Ham et
Level 2 item (act) Iafeth filii Iafeth Gormer Magog
Menu itermn 2 Madai et Iavan Thubal Mosoch

Thirasporro filii Gomer
Aschenez et Rifath et
Thogorma filii autern Iavan

Elisa et Tharsis Cetthim et T imon

D.|°..dan'm' ) - a—*
Filit Ham Chus et Mesraim Phot
et Chanaan filii autern Chus e

Saba et Evila Sabatha et Rechma et Sabathaca porro filii Rechma
Saba et Dadan Chus autemn genuit Mermrod iste coepit esse potens
in terra Mesraim vero genuit Ludim et Anarim et Laabim et
Mepthuim Phethrosim quogque et Chasluim de quibus egressi sunt
Fhilisthim et Capthurim Chanaan vero genuit Sidonem
primogenitum et Heth Iebuseurmn quogue et Amorreum et
Gergeseum Evheurmngue et Aruceum et Asineum Aradium quogque
et Samareum et Ematheurn fili Sem Aelam et Assur et Arfaxad et
Lud et Aram et Us et Hul et Gaothor et Mosoch Arfaxad autem
genuit Sala qui et ipse genuit Heber porro Heber nati sunt duo filii
nomen uni Phaleg quia in diebus eius divisa est terra et nomen
fratris eius Iectan Iectan autermn genuit Helmodad et Saleph et
Asermoth et lare Aduram quoque et Uzal et Decla Ebal etiam et
abimahel et Saba necnon et Ophir et Evila et Iobab omnes isti filii
lectan Sem Arfaxad Sale Heber Phaleg Raau Serug Mahor Thare
abram iste est abraham filii autem Abraham Isaac et Ismahel et
hae generationes eorurn primogenitus Ismahelis Nabaioth et
Cedar et Adbeel et Mabsam

_tv—

Main Dish 2 Son inc * 12345 Tricky Road, suite 9993 * Bostan

{[ Done D Internet

Diese HTML-Datei wird in dem Verzeichnis "fileadmin/template/main” relativ zur TYPO3-Installation (dummy package)
gespeichert.

Um dieser Anleitung folgen zu kénnen, sollten Sie jetzt den Inhalt des Ordners "part1/” von diesem Tutorial in das
Verzeichnis "fileadmin/template/main” kopieren. Falls Sie die Extension zu diesem Tutorial noch nicht importiert haben,
sollten Sie dies jetzt nachholen.

Falls Sie den vorigen Abschnitt iiber TypoScript libersprungen haben, sollten Sie zumindest den Seitenbaum wie im Kapitel
"Erstellen einer Seitenstruktur” und ggf. ein leeres Template erstellen .

x Size | Type

= 12 dummy_tut (|| Dhimages File: Falder
=l 2 Fileadrmin | Sres Filz Folder
I _temp é;hl'IEl'ﬂIJIate_l .hkrnl 4KE HTML Document
=I5 template
[ imain

) images
) res
I user_upload

12 media

1 t3lib

| tslib

I bwpod

I twpoSconf

| bypostemp

| uploads

Zurick zu Raphaels Arbeit: die Vorlage ist tatsachlich lediglich nur eine reguldare HTML-Seite. Wenn aber TYPO3 diese Datei
als Template nutzen soll, miissen einige Teile daraus dynamisch werden. Dazu gehdrt das MenU auf der linken Seite und der
Bereich mit dem Blindtext im rechten Bereich in der Mitte.

Wenn Sie sich den Quelltext des HTML-Templates anschauen, werden Sie bemerken, dass es sich um ein XHTML-
Dokument handelt, welches ein Stylesheet als Formatvorlage verwendet und mittels einer Tabelle verschiedenen Elemente
anordnet.
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% Source of: http://192.168.230.3/typo3/32/dummy_tut/fileadmin/template/main/template_1.html - Mozilla =ale
I File Edt Wew Help
<!DOCTYPE hitml
PUBLIC "-//WIC//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"hitp: S www. w3, org/ TR xhtnd 107D/ xhtmll-transitional., did™>
<html:>
<head:>
<title>Base template, header, menu, content and footer.</titlex>
<meta http-egquiv="Content-Type” content="text/html: charset=iso-5559-1"f>
<style type="text/css" id="internalStyle™s>
F ¥V [CDATA[+/
BODY { margin: 0 0 0 O; background-color: white: } n
AR
</styler
<link href="res/stylesheet.css"™ rel="stylesheer” type="text/css"™ f»
</head:>
<bhody:>
<table horder="0" cellpadding="0" cellspacing="0":>
<!-— Header image row: -—>
<tre
<td colspan=":i" id="header 1"><img src="images/headerimage.jpg” width="600" height="100" alt="" bhorder="0" [></td>
</ trx
<tr>
w!-— Menu tabkle cell: —-X
<td id="menu 17>
<div class="menul-levell-no"><a href="#">Nenu item 1</a></div>
<div class="menul-levell-no"><a href="#">MNenu item Z</ar</div:>
<div class="menul-levell-act"><a href="#">Menu item 3 [(act)<fax</divs
<div class="menul-levelZ-no"><a href="#">Level 2 item</a></div>
<div class="menul-levelZi-no"><a href="#">Level 2 item</a></div>
<div class="menul-levelZ-act"><a href="#">Level 2 item (act)</a></divr>
<div class="menul-levell-no"><a href="#">Nenu item Z</ax</div>
</ td>
<!—— Page Content Area table cell: —-I»
<td id="content"> H
<hl>Buy PaperShredder (tm) Gizmo with 30-days money-hack guarantee!</hil>
<img sreo="images/papervork.ipg” width="152" height="156" border="0" alt="" align="right"/>
<p class="hodytext">Adam Seth Enos Cainan Malelehel Iared Enoch Matusale Lamech Noe ZSem Ham et Iafeth f£ilii
<p class="hodytext">Filii Ham Chus et Mesraim Phut et Chanaan filii autem Chus Saba et Evila Sabatha et Rechs
<hr f> !
</ td>
</tr>
«!-— Footer row: --I»
<tr>
<td colspan="2" id="footer':
<p>Main Dish &smp; Son inc. * 12345 Tricky Road, suite 9998 * Boston</p>
</ td>
</tr>
</tablex
</hody>
</html>
<] 2]

Hier einige Kommentare zu diesem HTML-Template und den Herausforderungen, die auf uns zukommen:

1.

Der Abschnitt ab dem Header des Dokuments muss in unsere Webseite tibernommen werden, da hier der Bezug zu dem
Stylesheet eingetragen ist.
Aufgabe: Wir miissen uberprifen, ob dieser Teil in die von TYPO3 generierte Seite ilbernommen wird.

Das Meni auf der linken Seite wurde mit einem <div> Abschnitt pro Menipunkt erstellt. Jedes dieser <div> Elemente hat
eine ihm zugewiesene Klasse. Uber diesen Namen der Klasse wird das Aussehen mittels der CSS-Formatvorlage
gesteuert.

Dies ist ein duflerst verninftiges Prinzip einer Menlgestaltung, da jedes Element nur aus wenig HTML-Code besteht (gut
fur die TypoScript-Implementierung), es ist leicht reproduzierbar (notwendig fir ein dynamisches Mend).

Aufgabe: Der Platzhalter fir das Meni muss durch ein dynamisch generiertes Men( ersetzt werden.

Den Blindtext im Inhaltsbereich hat Raphael eingesetzt um das Erscheinungsbild darzustellen. Beachten Sie, wie dieser
formatiert ist: mit <h1> und <p> Tags (der Klasse "bodytext”, das ist ebenfalls klug gewahlt, da auch TYPO3 diese
Tags/Klassen bei der Erzeugung der Seite verwenden wird! Raphael hat wohl schon TYPO3-Erfahrung, oder?)
Aufgabe: Austausch des Blindtextes gegen dynamisch erzeugten Seiteninhalt.

Dieser break-Tag fur den Zeilenumbruch sorgt daftir, dass der Fu3bereich nicht zu dicht am eigentlichen Text der Seite
liegt.

Letztendlich sollten Sie noch beachten, wie die Zellen der Tabelle fiir das Meni und den Inhalt mit Tags mit id-Attributen
versehen sind. Dies ist nicht nur fiir das Stylesheet von Bedeutung. Es gibt dafiir noch einen anderen wichtigen Grund. Aber
zuerst nochmal etwas Theorie zu HTML-Templates:
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Grundlagen zum TEMPLATE cObject

Erstellen Sie zuerst eine neue Datei (fileadmin/template/test.html) mit folgendem Inhalt:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">

<html>
<head>
<title>Untitled</title>
</head>
<body>
<!-- ###DOCUMENT BODY### -->
<hl>
<!-- ###INSIDE HEADER### -->
Header of the page
<!-- ###INSIDE HEADER### -->
</hl>
<!-- ###DOCUMENT BODY### -->
</body>
</html>

(Diese Datei finden Sie in der Tutorial Extension als "misc/test.html”)

Dann fligen Sie bitte das folgende in das Setup-Feld Ihres Template Datensatzes:

# Template content object:
temp.mainTemplate = TEMPLATE
temp.mainTemplate {
template = FILE
template.file = fileadmin/template/test.html
}

# Default PAGE object:
page = PAGE
page.typeNum = 0

page.1l0 < temp.mainTemplate

Dies fligt ein cObject vom Typ "TEMPLATE” an Position "page.10” ein. Die "template”-Eigenschaft dieses TEMPLATE
cObjects ist als weiteres cObject vom Typ "FILE” definiert, welches die soeben erstellte Datei "fileadmin/template/test.html!”
einliest. Die Eigenschaften des TEMPLATE cObject finden Sie hier.

Wenn Sie jetzt die Anderungen speichern und das Frontend aufrufen, sollten Sie folgende Ausgabe sehen:

W Untitled - Mozilla {Build ID: 2002121606}

File Edit Miew Go  Bookmarks  Tools  Window  He

" L . @ a & A htpgitez.

Back Feload

Header of the page

Und wenn wir den Quellcode betrachten, sehen wir, dass das TEMPLATE cObject die Datei, so wie sie ist, liest und
zurlckliefert:
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http://typo3.org/doc.0.html?&tx_extrepmgm_pi1[extUid]=270&tx_extrepmgm_pi1[tocEl]=373&cHash=109a171b1e

<bhody hygoolor="HFFFFFF">
<!DACTYPE HTMIL PUBLTC "/ /W3C//DTD HTML 4.0 Transitional/ EN">

<html>
<head>

<titlerUntitled</title>
</head>

<hody>

<t HEHDOCUMENT BODY##HE ——>

<hl=
<! —— HHFEINSIDE HEADERHHH -->
Header of the page
<l —— HHEINSIDE HEADER#HH —->
</hlx B

<! -~ HEEDOCUMENT BODY##HE -—>

</hody>
</ html>

</bhody>
</ html>

Nun zum wichtigsten Punkt des TEMPLATE cObijects: es liest nicht nur die HTML-Datei - es erlaubt uns auch, Teile daraus
zu extrahieren und durch dynamischen Inhalt zu ersetzen!

Ein Teilabschnitt wird als Inhalt zwischen zwei gleichen Markierungen definiert, die von ### umschlossen sind und wiederum
(optional) in HTML-Kommentaren enthalten sind. Die Datei "test.html” Datei hat zwei Teilabschnitte, den "DOCUMENT
BODY” und den Abschnitt "INSIDE HEADER”. Wie Sie sehen kénnen, werden die Markierungen dieser Teilabschnitte in
HTML-Kommentaren eingeschlossen, so dass sie nicht sichtbar sind.

% Source of: http://192.168.230. 3/typo3/32/dummy_tut/fileadmin/template/test. ht
i Bl Edt  wiew Help

<! DOCT¥PE HTML PUEBLIC "—//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional,// /EN">

<html:
<head:>

<title>Untitled</title>
</head>

<hody:>

[=7== #FFDOCUMENT BODV#NE ——= |

<hlx
[z ——_###INSIDE DEADERS##E ——> |
Header of the page
[7-=###INSIDE HEADERFHHE ——> |
</hl>

[<7-= ###DOCTMENT BODYA#E ——=|

</hody>
</html>

Nun &ndern Sie bitte das Setup-Feld des Template Datensatzes wie folgt:

# Template content object:

temp.mainTemplate = TEMPLATE

temp.mainTemplate {
template = FILE
template.file = fileadmin/template/test.html
workOnSubpart = DOCUMENT_ BODY
subparts.INSIDE HEADER = TEXT
subparts.INSIDE HEADER.value = HELLO WORLD!

# Default PAGE object:
page = PAGE
page.typeNum = 0

page.1l0 < temp.mainTemplate
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Im Frontend sollte der HTML-Quelltext dann wie folgt aussehen:

<hody bgcolor="#FFFFFF">

<hl>
HELLO WoRLD!
</hlx>

</hody >
</htmlx>

Die Veranderungen an den Eigenschaften des TEMPLATE cObjects haben folgendes bewirkt:

* In erster Linie wurde das TEMPLATE cObject angewiesen, mit dem Teilabg,_chnitt zu arbeiten, der mit
"#HHDOCUMENT_BODY###” markiert ist - folglich wurde die tUberflissige Uberschrift und die Body-Markierungen
entfernt.

* Danach wurde der Teilabschnitt, der durch "##INSIDE_HEADER###” gekennzeichnet war, durch ein TEXT cObject
ersetzt, das die Eigenschaften des "subparts.INSIDE_HEADER” des TEMPLATE cObjects definiert.

Das sollte leicht zu verstehen sein. Was wir jetzt noch tun miissen ist auf Raphaels Vorlage zu verweisen, namlich
"fileadmin/template/main/template_1.html, ahnliche Markierungen fiir die Teilabschnitte einzufligen und dann das Blindmeni
und den Blindtext durch ein dynamisch erzeugtes Meni und den tatsachlichen Seiteninhalt zu ersetzen.

Die Template Auto-parser Erweiterung

Man kénnte nun meinen, man musse nur Raphaels Vorlage bearbeiten. Meiner Erfahrung nach kénnen Sie nicht immer blind
auf HTML-Autoren/Editoren vertrauen, d.h. es kann durchaus passieren, dass der HTML-Autor/Editor bei einer spateren
Bearbeitung die Kommentar-Tags im Dokument verschiebt oder sogar entfernt. Stellen Sie sich vor Raphael nimmt einige
Anderungen an der Vorlage mit Dreamweaver vor und die Markierungen der Teilabschnitte wiirden still und heimlich
verschoben - das Template wiirde umgehend ausser Funktion gesetzt sein. Ferner ist der Pfad zu den Formatanweisungen
des Stylesheets relativ zum Verzeichnis [domain]/fileadmin/template/main - nicht [domain]/, wo der HTML-Inhalt fur das
Frontend ausgegeben wird. Alle Pfadangabe missten korrigiert werden.

Dies verlangt eine bessere Lésung. Dazu importieren Sie bitte die Template Auto-parser Erweiterung Extension - als Antwort
auf alle lhre Fragen...

Installation der Extension
Gehen Sie in den Extension Manager und importieren Sie die Erweiterung aus dem Online Repository.

Extension Manager

Menl: IImpDr‘t extenzions from online repository LI Ordar byt ICategDrv LI
Lizplay shy extensions!: IT Fet cwn/rmermberzeledad aextensions anly:

EXTENSIONS IN TYPO3 EXTENSION REPOSITORY

Click here to connect to "http:/ftertypo3. comy ?id=t3_extrep" and retrieve the list of |
Extenszion Repaository,

&You have not configured a repository usernarmefpazsword yet, Please go ta "Setti

Connect to Dqline repositary

U

Finden Sie die Erweiterung "automaketemplate” und klicken Sie auf das Importsymbol:

D Epf TSmO mmmermn e e e
% |—_£'|3 Template Auto-parser autemaketamplata 0.0,9
%l Tim_A_Cuvimed HornLeinn A ER L | 4

Dies sollte im Falle des Erfolges erscheinen:
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ﬂ Go back

EXTENSION COPIED TO SERVER

SUCCESS: fwww/htdocsftyp o3/ 22/ durmmy_tutftypodconfiexti autormaketernplate/
ext_amconf.php! fwww/htdocz/typo 3/ 32/ dummy_tut/typo3conf/ext’ automaketemplate/ext_ernconf.php
Type: L

Messages from repository:

Request successfull!
Access-type: all

Gehen Sie zuriick, wahlen Sie "Available Extensions to Install” und installieren Sie die Extension.

‘@ I%II Terplate Auto-parser

ﬁ! Tip-A-Friend

sutemakatamolata 0.C

tHoafriand 1.C

Nach dem Klicken auf die "Make updates” Schaltflache gehen Sie zurilick in das Template Modul und Gberpriifen Sie den

Object Browser:

SETUP ROOT
E-[confial
E-[includeLibs]

E...[plugin]

E...[tx_autnmaketemplate_pi1]=USER
i[uzerFunc]=tx_automaketemplate_pil->=main

|_f_|...[page]=PAGE
E-[10]=TEMPLATE
{ g-[ternplate]=FILE

---[subparts]
) [typeMum]=D

..... [resaurces]=

..... [sitetitle]

E-[tvpes]

i..[fila]=fileadmin /template ftest.html
workonSubpart]=DOCUMENT_BODY

Die Extension sollte ein USER cObject im Objektpfad "plugin.tx_automaketemplate_pi1” eingefligt haben, wie Sie oben
sehen. Dieses cObject kann nun anstelle des FILE cObjects verwendet werden, um Raphaels Template einzulesen, die

Markierungen automatisch einzufiigen und die Pfade anzupassen.

Konfiguration des Template Auto-parsers

Wie flr jede Extension, die wir nutzen méchten, kdnnen wir das Handbuch auf typo3.org zu Rate ziehen. Klicken Sie auf
diesen Link und Sie erhalten um eine Tabelle mit den Eigenschaften dieses cObjects einzusehen.

Um lhnen zu verdeutlichen, was der Template Auto-parser macht, fiige ich hier die Ausgabe des Plugins als einzigen Inhalt
ein und werde danach das Plugin so konfigurieren, dass es den Ublichen Kopf- und FuRbereich nicht ausgeben wird.

TYPO3
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http://typo3.org/doc.0.html?&tx_extrepmgm_pi1[extUid]=154&tx_extrepmgm_pi1[tocEl]=501&cHash=2bbdf1c6ca
http://typo3.org/doc.0.html?&tx_extrepmgm_pi1[extUid]=154&tx_extrepmgm_pi1[tocEl]=501&cHash=2bbdf1c6ca

Hier das Setup-Feld des Template Datensatzes:

# Configuring the Auto-Parser:
plugin.tx automaketemplate pil {
# Read the template file:

content = FILE
content.file = fileadmin/template/main/template 1.html
# Here we define which elements in the HTML that
# should be wrapped in subpart-comments:

elements {

BODY.all =1

BODY.all.subpartMarker = DOCUMENT BODY
HEAD.all =1

HEAD.all.subpartMarker = DOCUMENT HEADER
HEAD.rmTagSections = title

TDh.all =1

# Prefix all relative paths with this value:
relPathPrefix = fileadmin/template/main/

# Default PAGE object:

page = PAGE

page.typeNum = 0
page.config.disableAllHeaderCode=1

page.l0 =< plugin.tx automaketemplate pil

Sichern sie das Template und rufen Sie das Frontend auf. Sie sollten eine exakte Darstellung von
fileadmin/template/main/template_1.html sehen:

g Mozilla {Build ID: 2002121606}

Fil= Edit Wiew Go Bookmarks Tools Window  Help
@« . & . - crra
o e A htkp:if192,168.230,3/bypo3 32 dummy_tutffindex . php?id=1 i8]

(2

im Dish
sOn

Menu iterm 1

Buy PaperShredder{tm) Gizmo with 30-days

Menu iterm 2
Menu item 3 {act)

Level 2 itermn
Level 2 itermn
Lewvel 2 iteny (act)

Menu itern 2

money-back guarantee!

Adam Seth Enos Cainan
Malelehel Iared Enoch Matusale
Larmech Moe Sermn Ham et Lafeth
filii Iafeth Gormer Magog Madai
et lavan Thubal Mosoch
Thirasporro filii Gomer Aschenez
et Rifath et Thogorma filii autem i
Iavan Elisa et Tharsis Cetthim et e
Cradanim. e ———

Filii Ham Chus et Mesrairn Phot g o
et Chanaan filii autern Chos

Saba et Evila Sabatha et

Rechma et Sabathaca porro filii Rechma Saba et Dadan Chus
autern genuit Mernrod iste coepit esse potens in terra Mesraim
vero genuit Ludim et Anamim et Laabim et Mepthuim Phethrosim
quogue et CThasluim de gquibus egressi sunt Philisthim et
Capthurimm Chanaan vero genuit Sidonem primogenitum et Heth
Iebuseurn gquogue et Amorreum et Gergeseurn Evheurmgue et
Aruceurn et Asineurn Aradium gquogue et Samareum et Ematheum
filii Sem Aelam et Assur et Arfaxad et Lud et Aram et Us et Hul et
Gothor et Mosoch Arfaxad autern genuit Sala gui et ipse genuit
Heber porro Heber nati sunt duo filii nomen uni Phaleg quia in
diebus gius divisa est terra et nomen fratris eius Iectan Iectan
autermn genuit Helmodad et Saleph et Asermoth et Iare Aduram
quogue et Uzal et Decla Ebal etiam et Abimahel et Saba necnon et
Cphir et Evila et Iobab omnes isti filii Iectan Sem Arfaxad Sale
Heber Phaleg RRaau Serug Mahor Thare Abram iste est Abraham
filii autern Abraham Isaac et Ismahel et hae generationes eorum
primogenitus Ismahelis Nabaioth et Cedar et Adbeel et Mabsam

s :'_

Main Dish % Son inc, * 12345 Tricky Road, suite 9992 * Baoston

"Na und...?”werden Sie denken. Aber das ist, wenn Sie mal in den Quellcode schauen, schon genial:

<TYPO3
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% Source of: http://192.168.230.3ftypo3/32/dummy_tutfindex.php?id=1 - Mozilla

% Fle Edt  Wiew Help

< !DOCTYDE himl

PUBLIC "-//W3C//0TD XHTML 1.0 Tramsitional/ ENT™

Thttp: S www. wi . org/ TR xhtmd 1 /DT mxhtml -t ransitional . did">
<html:
<head»</ —H##DOCUMENT_HEADER###&Jeg_in -

<meta http-eguiv="Content-Type” content="text/html; charset=iSo-8859-1"F>
<style type="text/css" id="internalityles
/%< [CDATA[ %/
BODY { mwargin: O 0O 0 0; bhackground-color: white; }
FF] ]
</stylex
<link href=1fileadminftemplatefmainfﬂesfstylesheet.css" rel="stylesheet" type="text/cas"»
<! ——HHEDOCTUMENT HEADERHFHY cen —»</head>
<body><: - HHHDOCUMENT BODV#Y | Degin ——>
<table border="0" cellpadding="0" cellspacing="0":>

<i—— Header image row: —->
<tr>
<td colspan="2"|id="header_l”}<f1—###heade;_1### *egﬁn ——><imig src{"fileadminftemplatefmainf1mages!head
</tr>
<tr>
2
wf-—_Men ==
agg="menll-leve [ I-no'><a href="fileadmin/template/main/#">MNenu item 1</a></divs
<div class="menul-levell-no"r<a href="fileadwin/template/main/#">Menu item 2</a></div>
<dir class="menul-levell-act"><a href="fileadwin/tewplate/main/#">Menu item 3 (act)</a></divr>
<dir class="menul-levelZ-no"><a href="fileadmin/template/wain/#">Level 2 item</ar</div:>
<div class="menul-levelZ-no"><a href="fileadmwin/template/main/#">Level Z item</a></div:>
<dirv class="menul-levelZ-act"><a href="fileadwins/tewplate/main/#">Level 2 item (act)</ar< div:
<div class="menul-levell-no"r<a href="fileadwin/template/main/#">Menu item 2</a></div>
<t ——HfEmenu IEEE end —->0Stds
<l-— Pagg C [ ——i
<ta[ia=rcontentnl </ | pesin >
<hi-Buy Faper izmo with 30-days money-hack guarantee!</hl>
<img src="fileadmin/template/main/images/paperwvork. jpg” width="132" height="156" border="0" alt
<p class="bodycext">Adam 3eth Enos Cainan Malelehel Iared Enoch Matusale Lamech Noe Sem Ham et
<p class="hodytext">Filii Ham Chus et Mesraim Phut et Chanasan f£ilii autem Chus Saba et Evila Sa
<hr f>
<! - content# end -0 bds
</tr>

<!-— Footer row: —-»
<tr:> I—B_I
<td colspan=":" EE:;E;EEE£:i<!t:ffffzz;;;ﬁﬁkaegin -
<prMain T1s SI0p; —0on 1nc. ricky Road, suite 9993 * Boston</p>

<! - oot el end —->/td>

</tr>

</tabhlex>
<! - HEDOCUMENT BODY#EE end —-></hody>
</html>

Zwei wichtige Dinge sehen Sie dort:
+ Eine Menge von Abschnitten des Template-Datensatzes wurden automatisch in Teilabschnitte gegliedert! (] u. B
« Allen relativen Links/Verweisen wurde der Pfad "fileadmin/template/main/” vorangestellt. (EY)

Dies geschah weil der Auto-parser dazu angewiesen wurde "elements” wie folgt zu behandeln:

elements {
BODY.all =1
BODY.all.subpartMarker = DOCUMENT BODY

HEAD.all =1
HEAD.all.subpartMarker = DOCUMENT HEADER
HEAD.rmTagSections = title

TD.all =1
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("Elements” sind alle Tags, die von einem Start- und Endtag eingeschlossen sind, wie z.B. beim <td> Tag. Tags ohne
Endtag, wie z.B. <img>), miissen mit der "single” Eigenschaft des Template Auto-parsers definiert sein.

Die Konfiguration dieser Elemente bedeutet also, dass

» a)das Element <body> soll mit der Markierung "###DOCUMENT_BODY###" als Teilabschnitt gekennzeichnet werden.

soll

* b) das Element <head> soll mit der Teilabschnittsmarkierung "###DOCUMENT_HEADER###” umgeben werden. soll.
Weiterhin sollen alle <title> Bereiche geldscht werden. (Wir méchten nicht den Titel von Raphaels Vorlage auf allen

unseren TYPO3-Seiten).

* c) Alle <td> Elemente, die gefunden wurden sollen markiert werden, solange aber keine Unterabschnitte definiert sind,
werden nur <td>-Tags mit einem "id”- oder "class”-Attribut bearbeitet und mit einer Unterabschnittsmarkierung versehen.
So wird der Tag <td id ="menu_1">den Inhalt aufnehmen und von den Unterabschnittsmarkierungen

"<|--#HH#menu_1##HE-->.. <|--#H#menu_1###-->" umschlossen.

Was machen wir nun damit?

Die Antwort lautet, dass der Auto-parser es Raphael erlaubt, auf modernen CSS-Techniken basierte Templates mit
bewussten Gebrauch von id- und class-Attributen zu erstellen. Gleichzeitig dienen diese Attribute als "Markierungen” fiir
TYPOS3, um Teile der Vorlage des Templates durch dynamischen Inhalt zu ersetzen. Einfach fir Raphael, den Designer,
klarer fir Benoit, den Entwickler, und gut fir Picoutos Finanzen, da fiir die Umwandlung und manuelle Anpassung der

Vorlagen weniger Zeit benétigt wird.

Alles zusammensetzen

Schauen Sie sich folgende Abbildung an. Das ist, was wir machen mdéchten:

-El templake 1. hkml

!

plugin.tx_automaketemplate_pi1 (USER)
- inserts all subpart markers, corrects paths

4

temp.mainTemplate (TEMPLATE)
- extracts <body= part and
substitutes subparts with dynamic content

N\

temp.headTemplate (TEMPLATE)
- extracts <head= part (without <title=)

/

%5 Source of: http://192.1 GB.230.3ﬂypu‘3.‘32.‘dummy_tutfindex.pl}pﬂﬂ - Mozilla

I Fle  Edt  view Help

<!DOCTYPE HTML DPUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 T@amsitionals/EN">

Die Template-Datei wird vom Auto-parser gelesen, die Ausgabe wird an das TEMPLATE cObject weitergeleitet, welches die

<html>

<head:>

2 ——
Thiz wehsite iz brought to i by Typold — get.content.right
Typod iz a free open sourcgf Content Management Framework
crezted by Kasper Skaarhofy 2nd licensed under GHUSGDL.
Information and contriplition at hitp:/  vww. tvpod. com

——r

<title>Root page</title>

head>
dy bgocolor="H#FFFFFF ">

</ hody>
</ html>

Unterabschnitte ersetzt und letztendlich werden die Body- und Headerabschnitte der TYPO3-Seite eingefligt.

Dies wird Uber das unten gezeigte TypoScript erledigt, das in das Setup-Feld des Template Datensatzes eingegeben wird.

TYPO3
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Es ist ein langeres Listing, aber nehmen Sie sich die Zeit es zu verstehen:

# Configuring the Auto-Parser for main template:
plugin.tx automaketemplate pil {
# Read the template file:
content = FILE
content.file = fileadmin/template/main/template 1.html

# Here we define which elements in the HTML that

# should be wrapped in subpart-comments:
elements {

BODY.all = 1

BODY.all.subpartMarker = DOCUMENT BODY

HEAD.all =1
HEAD.all.subpartMarker = DOCUMENT_ HEADER
HEAD.rmTagSections = title

TD.all =1

# Prefix all relative paths with this value:
relPathPrefix = fileadmin/template/main/

# Main TEMPLATE cObject for the BODY
temp.mainTemplate = TEMPLATE
temp.mainTemplate {

# Feeding the content from the Auto-parser to the TEMPLATE cObject:

template =< plugin.tx automaketemplate pil
# Select only the content between the <body>-tags
workOnSubpart = DOCUMENT BODY

# Substitute the ###menu 1### subpart with some example content:

subparts.menu 1 = TEXT
subparts.menu 1l.value = HELLO WORLD - MENU

# Substitute the ###content### subpart with some example content:

subparts.content = TEXT
subparts.content.value = HELLO WORLD - CONTENT

# Main TEMPLATE cObject for the HEAD
temp.headTemplate = TEMPLATE
temp.headTemplate {

# Feeding the content from the Auto-parser to the TEMPLATE cObject:

template =< plugin.tx automaketemplate pil
# Select only the content between the <head>-tags
workOnSubpart = DOCUMENT HEADER
}

# Default PAGE object:
page = PAGE
page.typeNum = 0

# Copying the content from TEMPLATE for <body>-section:
page.1l0 < temp.mainTemplate

# Copying the content from TEMPLATE for <head>-section:
page.headerData.1l0 < temp.headTemplate

Das flihrt dann zu dieser Baumstruktur.

< TYPO3
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SETUP ROOT

---[cc- nfig]

---[includeLibs]

g-Lplugin]

E.--[tx_autnmaketemplate_pi1]=USER
: erFunc]=t«_automaketemplate_pil->=main

E-[page]=PAGE
g-[10]=TEMPLAYTE

..... [template]3< plugin.t<_automaketemplate_pil
..... [work GnSubpfart]=DOCUMENT_BODY
E-Lsubparts]

..... [tvpeMurn]=0
E-[h=aderlatal
El-[10]=TEMPLATE
i.[ternplate]=< plugin.tx_automaketemplate_pil
i [work OnSubpart]=DOCUMENT_HEADER
..... [rezources]=
----- [zitetitla]

E-[tvpes]

hello world - Menii

Wie Sie sehen, werden die cObjects "temp.mainTemplate” und "temp.headTemplate” an Ihre jeweilige Position im
Objektbaum kopiert, da jedes dieser cObjects eine Referenz auf das cObject USER des Template Auto-parser Plugins

beinhaltet.

Beachten Sie bitte, dass der Objektpfad "page.headerData” eine numerische Liste der Content Objects ist, die den Inhalt fir

den <head>-Bereich der Seite definiert.

Ergebnis
Das Ergebnis sieht dann so aus:

= Root page - Mozilla {Build ID: 2002121606}

File Edit Miew Go  Bookmarks  Tools  Window  Help

Gt & hittpj{192.168.230,3{typo3i32/dummy_tutjindex. php?id=1

Reload

Main Dish
- sOn

- Wurl'-d Wide recognition for Qua”ly .é-uzz-w-ord Production and Management

HELLC WORLD - MENU HELLO WOERLD - CONTENT

Main Dish % Soninc ® 12245 Tricky Road, suite 9992 * Boston

Beachten Sie, dass die Bereiche des Meniis und des Inhaltes mit den Inhalten der cObjects TEXT ersetzt wurden, die nur

zum Testen dienten.

Der HTML-Quellcode sieht jetzt folgendermallen aus:
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<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-85359-1"f>
<style type="text/css" id="internal3cyle”s
A *<V[CDATA[*/
BODY { margin: 0 0 0 0; background-color: white; }
fF]] =S
</ style>
<link href="fileadmin/template/main/res/styleshest.cas" rel="styleshest" type="text/ocss">

<title>Root page</titlex
<meta http-egquivr="Content-Type” content="text/html; charset=isoc-S559-1">
“meta name="generator”™ content="Typo 3.3 CHI":>
<script language="javascript"” type="text/javascript'"s
<l—=
browserlMame = navigator.applame;
browserVer = parselnt (navigator.appVersion);
var msied = (browserName == "Microsoft Internet Explorer™ && browservVer >= 4);
if | (browserMName == "Netscape™ && hrowserVer »= 3) || msied || browserName=="EKoncueror™) {
function blurLink(theChject) s
if [(w=ied) {thedbject.bluri);}
i
i
</script>

</head:>
<hody bgcolor="#FFFFFF">

<table border="0" cellpadding="0" cellspacing="0">

<!-— Header image row: —->
<tr>

<td colspan="z" idﬂ"header_1"><!——###header_l### begin -—>4img sro="fileadmin/temy

</ tr>
<tr:>

<!-— Menu table cell: -->
<td id="menu 1">HELLO WORLD - MENT</td>

=!-— Page Content Arez takle cell: -->
<td id="content">HELLO WORLD - CONTENT</td>

</ trx

<!-— Footer row: —-x
<tr>

<td colspan=":Z" iq="f00ter"><!——###footer### begin ——>Ef
<p>Main Dish &=mp: Son inc. ¥ 12345 Tricky Road, suite 9998 + Boston</p>
<! - foot erfid end —-x/td>

</ tex
</tablex

</hody>
</html>

1. Der <head> Bereich ist ohne <title> Tag eingefligt worden.
Der <body> Bereich mit dem ersetzten Inhalt eingeflgt.

Die Unterabschnitte ##theader###H# und ###footer### wurden nicht ersetzt, da sie im TEMPLATE cObject
"temp.mainTemplate” nicht definiert wurden! Das ist also kein Fehler.

4. Die Unterabschnitte ###menu_1### und ###tcontent### wurden richtig ersetzt, da das TEMPLATE cObject
"temp.mainTemplate” daflr konfiguriert war.

Zusammenfassung

TYPO3 hat aus Raphaels Vorlage automatisch den Inhalt fir den <head> und <body> Bereich extrahiert, hat die relativen
Pfade fir die Grafiken, Links, Formulare und Formatvorlagen angepasst, hat den dynamischen Inhalt eingefiigt, sowohl im
<head> als auch im <body> Bereich der ausgegebenen Seite.

Der grundlegende Rahmenkonstrukt (Framework) ist jetzt betriebsbereit - wir miissen nur noch etwas dynamischen Inhalt
hinzufiigen, und zwar fiir das Menl und den Seiteninhalt! Dies geschieht am effektivsten mit TypoScript cObjects um die
MenU- und Inhaltselemente zu generieren.

Das Menu erstellen

Das zweistufige Menu auf der linken Seite des Templates muss dynamisch erstellt werden um die Seitenstruktur des
Backends wiederzugeben. Obwohl uns Raphael eine gute und klare Vorlage mit einfachen Bezeichnern fir die Menleintrage
erstellt hat, ist es nicht die beste Lésung, einfach diese zu verwenden und diese Bereiche vom Auto-parser als Teilabschnitte
extrahieren zu lassen. Stattdessen sollten wir dies explizit programmieren. Das bedeutet, dass Mr. Benoit Raphaels Vorlage
manuell Gberprifen muss. Dabei muss er sorgfaltig herausfinden, was ein einzelner Meniieintrag enthalt und dann diese
Teile herausfiltern und dazu benutzen, das Objekt fir die Generierung des Menls einzurichten. Das bedeutet desweiteren,
dass Raphael die zugrunde liegende Struktur nicht mehr verandern kann, ohne Benoit diese Anderungen mitzuteilen. Benoit
muss dann diese Anderungen am Templatedatensatz entsprechend vornehmen. Aber wenn Raphael seine Arbeit ordentlich
gemacht hat wird dies nicht nétig sein. Die CSS Formatvorlage sollte dann fiir alle Anderungen am Design genutzt werden.

Meniiobjekte und Zustande der Eintrage
Zuerst werden wir das cObject HMENU zum Generieren des Menus verwenden. Dieses Objekt nutzt "Menuobjekte” vom Typ
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TMENU, GMENU, GMENU_LAYERS usw. fur jede gewlinschte Menulebene (abhangig von der Art des Menus, das Sie
verwenden mochten - textbasiert, grafisch, mit Ebenen usw.).

Fir jedes "Mentobjekt” (also z.B. fir TMENU oder GMENU) legen Sie fir die jeweilige Ebene allgemeine Eigenschaften fest
(z.B. H6he und Breite fur ein grafisches GMENU Element). Die jeweiligen Eigenschaften des Elements sind immer flr einen
speziellen Zustand definiert. Der Normalzustand (NO) muss immer definiert sein, aber zusatzlich kénnen wir z.B. einen
aktiven Zustand definieren (ACT) - dies bedeutet "wie soll der Menieintrag aussehen, wenn wir auf einer Seite auf der
selben Ebene oder unterhalb dieses Eintrag sind”.

Dieses Tutorial soll nun nicht auf alle Einzelheiten des HMENU cObjects und aller davon abgeleiteten Mdglichkeiten
eingehen. Lesen Sie dazu bitte TypoScript by Example.

Schauen wir uns erstmal den Quellcode von Raphaels Vorlage an:

=== Mery tazble cell! —-> Menu itern 1.
<td id="menu_l">- ; BI_,I\_.' Pa[
<div classf menul-levell-no™><a href="#">Menu item l</as</dive LD ¢EW]2 Money-
<div class="merml-levell-no"><a href="#">Mem item 2< i Menu item 3 {act) Adam Zeth
: = = . P Level 2 item Malelehel I
<div classf"menul-levell-act W P Malelehe 1
<div classf menul-levelZ-no™> = evel 2 itemd/as</dive = Level 2 item (act) Iafeth filii 1
<div class="menul-levelZ-no'"><a href="#"-Leve i 1w Menu itern 2 quaietle
<diw classf"menul—level2—act" Terf="#">Lewel 2 item (act)</ /ax< dive= ;:gﬁiﬁg;:
Zdiv class="memil-levell-no"><a href="#">MNenu item 2/ /a=</div- Thogorma
</t Elisa et Th.
Dodanim.

Wie Sie sehen, hat er fiir jeden MenUeintrag unabhangig von dessen Ebene und Zustand einen <div> Tag eingefligt. Der
Unterschied liegt ausschlieRlich im Wert des Attributs der Klasse! Das ist ein kluges Design, da das Einfligen der
Abschnittsmarkierungen so einfach ist und Benoit eine Menge Zeit bei der Implementierung spart! :-) Und die eigentliche
visuelle Steuerung liegt auBerhalb von TYPO3, ndmlich in der CSS-Formatvorlage.

Achten Sie darauf, wie Raphael "aktive“ Menieintrage gekennzeichnet hat.
Die Implementierung dieses Mens ist sehr einfach. Und so geht's:

Zuerst definieren Sie ein temporares Objekt am Anfang des Template-Datensatzes (vor der Definition von
"temp.mainTemplate”):

# Menu 1 cObject
temp.menu 1 = HMENU
# First level menu-object, textual
temp.menu 1.1 = TMENU
temp.menu 1.1 {
# Normal state properties
NO.allWrap = <div class="menul-levell-no"> | </div>
# Enable active state and set properties:
ACT = 1
ACT.allWrap = <div class="menul-levell-act"> | </div>
}
# Second level menu-object, textual
temp.menu 1.2 = TMENU
temp.menu 1.2 {
# Normal state properties

NO.allWrap = <div class="menul-level2-no"> | </div>
# Enable active state and set properties:
ACT = 1

ACT.allWrap = <div class="menul-level2-act"> | </div>
}

Beachten Sie die roten Zeilen, die dem HTML-Code entsprechen, den Mr. Benoit aus Mr. Raphaels Vorlage kopiert hat. Nun
ist er fest im Template Datensatz gespeichert.

Das einzige, was Sie jetzt noch tun missen, ist dieses Objekt zu kopieren, so dass es das cObject des Teilabschnitts
"menu_1" wird:

# Main TEMPLATE cObject for the BODY
temp.mainTemplate = TEMPLATE
temp.mainTemplate {
# Feeding the content from the Auto-parser to the TEMPLATE cObject:
template =< plugin.tx automaketemplate pil
# Select only the content between the <body>-tags
workOnSubpart = DOCUMENT_ BODY

# Substitute the ###menu 1### subpart with dynamic menu:
subparts.menu_1 < temp.menu_1

# Substitute the ###content### subpart with some example content:
subparts.content TEXT
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subparts.content.value = HELLO WORLD - CONTENT

(Die geanderten Zeilen sind rot dargestellt)

... und das Ergebnis spricht fiir sich selbst:

4 License C - Mozilla {Build ID: 2002121606}

;Eile Edit  Wiew Go  Bookmarks  Tools  Window  Help

T4 .

| g& htbp:fi192, 168, 230, 3/bvpo3 32/ dummey_tutfindes, phpfid=7

ward Reload

Back

Faged . -
VR =

- World Wide recognition for Quality Buzz-Word Production and Management

Hormepage HELLO WOERLD - COMNTENT

Licensing
License A
Licensze B

License
Terms & é‘l hditions

Privacy Paolicy

Customer Login

Main Dish & Son inc * 12345 Tricky Road, suite 9998 * Boston

Die Seitenstruktur (unten) wird exakt vom Meni oben wiedergegeben!

—

mwpos
El% F.oot page
----- @ Homepage
El% Licensing
- % License A

El'"l% Terms & Conditions

..... @ Privacy Policy
Eﬂ"'l% Custormer Lagin

_beRelnad the tree fram server

Und wie einfach ist es das Menilidesign zu andern? Versuchen Sie es und andern Sie es im Stylesheet
"fileadmin/template/main/res/stylesheet.css”:

‘TYPOB Moderne Templateerstellung, Teil 1 (MTB_de/1) - 36



25

26 A% Menu 1 column */

r TD#menu 1 {

20 wertical-align: top:

29 width: Z200p;

a0 background-image: url{(../images/nenubackground, jpo):
k1| background-repeat @ no-repeat;
az padding-top: l0px;

a3 }

34 TD#menu 1 DIV {

s width: 95%;

36 }

a7 TD#menu 1 DIV & {

am color: navy;

9 Cext-decoration: none;

an }

4 TD#mena 1 DIV Arhowver |

12 text-decoration: underline:

43 }

44

45 A* MENU 1, lewel 1, normal state (MNO) /7
= TD#mem 1 DIV.menml-lewell-no

47 border-bottom: lpx dotted #399999;
40 font-size: 1llpx:

49 padding-top: Spe;

50 padding-left: Spx;

a1 }

52 A% MENT 1, lewel 1, actiwe state [ACT) */
53 Th#mema 1 DIV.menul-lewvell-act |

R4 border-bottom: lpx zolid #3999959;
55 font-weight:bold;

BG font-size: 1lpu:

T3 padding-top: Spx;

e padding-left: Spx;

ks

ED background-color: #eeeeee;

El filter:alphajopacity="78", style="0");
E2 }

E2 TD#menu 1 DIV.memul-levell-act & f
Ed color:iblack:

E5 }

EE

ET A% OMENU 1, lewel 2, normal state (NO) */
[} Th#mem 1 DIV.menul-lewelZ-no

=) font-size: 10px:
70 padding-left: Z0px;
i1 }

72 A* MENT 1, lewel Z, actiwe state [ACT) */
73 TD#mern 1 DIV.menul-lewvelZ-act {

74 font-size: 10pxH:
75 font-weight:bold;
76 padding-left: Z0px;
i H

78

Wie Sie sehen erlaubt diese Methode die Hauptfaktoren der visuelllen Gestaltung (das HTML-Template und die
Formatvorgaben im Stylesheet) auRerhalb von TYPOS3 anzusiedeln. Es gibt hierbei einen direkten und bequemen Zugang fir
Mr. Raphael, den HTML/CSS-Designer. Und Mr. Benoit musste nur wenig Aufwand betreiben um das Frontend mittels
TypoScript so zu konfigurieren, dass es Raphaels Design verwendet. Und beide kdnnen in der individuell fir sie
angenehmsten Weise entwickeln.

Wenn Sie mehr mit dem HMENUODbjekt und damit zusammenhangendenDingen experimentieren méchten, schauen Sie
dazu wieder in TypoScript by Example.
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Seiteninhalte einfigen
Der beliebteste Weg, Seiteninhalte TYPOS3 zu verwalten, ist Inhaltselemente in der Tabelle tt_content zu erstellen.
Tatsachlich kenne ich Niemandem der dieses Konzept nicht verwendet, da es so flexibel, leistungsfahig und einfach

einzubinden ist. Jedoch koénnte dieses Konzept moglicherweise mit Ihren Vorstellungen von der Einbindung strukturierter
Inhalte in HTML-Templates kollidieren.

Inhaltselemente haben zahlreiche vordefinierte Typen (Text, Text mit Bild, Listen, Eingabefeldern usw.) und ein statisches
Template mit vordefinierten TypoScript wird fir gewohnlich ohne weiteres Konfigurieren diese Elemente fiir Sie generieren.
Das ist wirklich genial! Da Inhaltselemente einen bestimmten Typ haben und jeder Typ zusatzliche Optionen, ist es
unmdglich Inhaltselemente mit dem festen Konzept einer HTML-Vorlage zu generieren. Das passt einfach nicht zusammen
und Sie werden das erkennen, wenn Sie etwas mehr damit experimentiert haben. Folglich werden mit PHP-Funktionen
kombinierte cObjects genutzt, um Inhalte mit komplexen Bedingungen zu generieren.

Da wir keine Inhaltselemente durch die Verwendung von HTML-Templates darstellen kdnnen, wie gehen wir also in diesem
Fall vor? Indem Sie die neueste Herangehensweise zur Darstellung von Inhaltselementen nutzen, die Extension
"css_styled_content”. Hiermit wird der gesamte Inhalt in einfachen HTML-Elementen eingebunden - und das Festlegen der
Formatvorgaben bleibt Ihrer externen CSS-Formatvorlage Uberlassen.

Schauen wir, wie das geht. Zuerst erstellen wir ein Inhaltselement:

Ein Inhaltselement

Im Listenmodul klicken Sie bitte auf das Icon der Seite "License C” und wahlen dann "Neu”. Im rechten Frame klicken Sie
dann auf den Link des Assistenten fiir den Seiteninhalt:

TYPO3

% Web E..@TYPOS Mew record
E‘D Root page D B4, License C
- D Hormepage -
E|D Licensing || & D .Page (inside)
T = - Licanse A LY Click here for wizard!
g?icne;isons D L?cense e E Pagecontent
P I Iﬁ@ Click here Fuﬁ_lTwizard! |
2 Termplate D 1 Show 4 el
= File . = Edit s | ..... Dormain
Filelizt D b ;q:f"'; ﬁ ilﬁ ----- Ia Alternative Page Languags )
B Irmages - = I ¢E Ternplate (F)

Wahlen Sie "Text mit rechts liegendem Bild” und dann die Spalte "Normal":

1: SELECT TYPE OF CONTENT ELEMEMT:

Please select which kind of page content you wish to create:

Typical page content

- Regular text element
A regular text elemnent with header and bodytext fields,

T Text with image below
Regular text elarnent with a field which can contain any number of irmages
which are positioned below the text,

v Text with image to the right
Like above but with the images placed to the right of the text with the text

wrapping around @ |rrrages.

el L acssa0l

2: SELECT POSITION:
Mow, click at the position wherelyou wish to place the elermant on the page:

LEFT NORMAL RIGHT BORDER
i

Nachdem Sie den Inhalt eingegeben und gespeichert haben sollten Sie folgende Ausgabe sehen:
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EI@!F)‘(ILI@I Buy PaperShredder(trn) Gizrmo... LII [renu] 1

Path: /Root pagesLicensing/License Cf

E Pagecontent [1] - Buy PaperShredder(tm) Gizrmo with Z0-d...

Type:

I Text wiirmage ¥ |EH

Header:

IBLH,' PaperShredder(tm) Gizmo with 30-days money-back guarantee!

Text:

wdarn Seth Enos Cainan Malalehel Iared Enoch Matusale Larnech Moe Serm Ham
et Iafeth filii Iafeth Gormer Magog Madai et Iavan Thubal Mosoch Thirasporro filii
Gornet Aschenez et Rifath et Thogarma filii autern Iavan Elisa et Tharzsis Cetthim
et Dadanim,

Filii Ham Chus et Mesraimn Phut et Chanaan filii autern Chus Saba et Evila
Sabatha et Rechma et Sabathaca porro filii Rechma Saba et Dadan Chus autem
genuit Memrod iste coepit esse potens in tarra Mesraim vero genuit Ludim et
wnarmim et Laabim et Mepthuirn Phethrozim quogque et Chasluirm de quibus
egreszi sunt Philisthim et Capthurimm Chanaan vero genuit Sidonem
prirmogeniturn et Heth Iebuseurm quoque et Armmorreurn et Gergeseum
Evheurnque et Araceurn et Asineurn Aradium quoque et Sarmareurn et Ematheum
filii Sem Aelam et Assur et Arfaxad et Lud et Aram et Us et Hul et Gothor et
Mosoch Arfaxad autern genuit Sala qui et ipse genuit Heber porro Heber nati
sunt duo filii nornen uni Phaleg quia in diebus eius diviza est terra et nomen
frattiz eius Iectan Iectan autem genuit Helmodad et Saleph et Azerrmoth et Iare
Aduram quoque et Uzal et Decla Ebal etiam et Abirmahel et Saba necnon et Ophir
et Evila et Iobab omnes isti filii Iectan Serm Arfaxad Sale Heber Phaleg Raau
Serug Mahor Thare Abram iste est Abrahar filii auterm Abraham Izaac et Ismahel
=t hae generationes eorurm prirnogenitus Ismahelis Nabaioth et Cedar ot Adbeel
et Mabsam

Properties:

I_Emld I_Italics I_Llnderline I_Llppercase

Images:

paperwork.jpg

B Lar
F paperwork . jpg
5l =

GIF JPG JPEG TIF BMP PCH TGA PMG

PDF AL
Browse... |
I In text, right ;I

Positon:

EEEEEIHE
_ By

Jetzt haben wir auch ein Inhaltselement auf der Seite "License C” verfligbar:

G % 2 ] 2[

D fRoot pagefLicenszing/License &f

Pagecontent (1]
Header: b

Extended view
~ Show clipboard
#% Create new record

Einfligen eines statischen Templates

Um das Inhaltselement anzeigen zu lassen, missen wir ein statisches Template einfiigen, welches die vielen hundert Zeilen
TypoScript-Code flr die spatere Ausgabe erstellt. Dazu ist der gesamte Template-Datensatz zu bearbeiten.

Zuerst mussen Sie naturlich die Extension "css_styled_content” installieren.

TYPO3
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25 Frontend
@ C55 styled content crs_skpled content 0.0,9
/T RA-L- Lo - oLk d_ 41 WL P 4 oA m
Klicken Sie auf das Installationssymbol und bestatigen Sie die Anderungen auf der nachsten Seite.

Zurlick zum Template: Im Template Modul klicken Sie auf diesen Link:

% Constants: (editto view, 0 lines)
% | Setup: [edit to view, 26 lines)

Click here to edit whole tem%te record

Dann sollte der "CSS Styled Content” als "static file” im Bereich "Include Static (from extensions)” verfugbar sein:

Include static (from extensions):
Selecead: Iterms:

CES Stvled Content [css_afwhed—d wsES Stylad Content (css steled contentl J

1 | ;lﬂ il

Klicken Sie darauf und sichern Sie das Template. Danach wechseln in den "Template Analyzer® und betrachten dort das
Template:

Template Tools

D E%, Rootpage Termplate Analyzer LI
Path: fRoot pagef

CURRENT TEMPLATE:
p%NEW SITE

TEMPLATE HIERARCHY:

Tide RooHdewvel C. Setup C. Const PID/RL ML
= D EXT:czsz_styled_conterd static/
y%NEW SITE x® w® w® 100

Der "Template Analyzer” zeigt die Hierarchie der Template-Datensatze und statischen Templates, die im aktuellen "main
template record” eingebunden sind. Durch Anwahl des statischen Templates wird dieses vor Generierung des TypoScript-
codes im Template-Datensatz "NEW SITE" eingebunden. Das bedeutet, dass jedes Objekt, das innerhalb von
"EXT:css_styled_content/.....” definiert ist, im Template-Datensatz "NEW SITE” benutzt und dort hineinkopiert werden kann.
Das werden wir jetzt auch tun, da die statische Vorlage ein Objekt "styles.content.get” enthalt. Dabei handelt es sich um ein
Inhaltselement, das alle Inhaltselemente aus der Spalte "Normal” der aktuellen Seite auswabhlt.

Andern Sie also diesen Teil der Definition des "temp.mainTemplate” Objekts im Template-Datensatz:

# Main TEMPLATE cObject for the BODY
temp.mainTemplate = TEMPLATE
temp.mainTemplate {
# Feeding the content from the Auto-parser to the TEMPLATE cObject:
template =< plugin.tx automaketemplate pil
# Select only the content between the <body>-tags
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workOnSubpart = DOCUMENT_ BODY

# Substitute the ###menu 1### subpart with dynamic menu:
subparts.menu_1 < temp.menu_1

# Substitute the ###content### subpart with some example content:
subparts.content < styles.content.get

Nach einem Aktualisieren des Frontends im Browsers sollte die Seite "License C” anschliel3end so aussehen:

% License C - Mozilla {Build ID: 2002121606}
= File Edit ‘jew Go  Bookmarks  Tools  Window  Help

g die o J;http:mgz.168.230.Sftypnajazrdummy_tu

in Dish
sOn

_matgen. £ B Fif B, 1 .
- World Wide recognition for Quality Buzz-Word Production and Management

2 - “ikw

HOMGEREN Buy PaperShredder(tm) Gizmo with 30-days
Licensing money-back guarantee!

License A K

License B Aadam Seth Enos Cainan

FeaEm @ Malelehel Iared Enoch
Matusale Larnech Noe Sem
Harm et Iafeth filii 1afeth
Privacy Policy Gomer Magog Madai et Iavan
Thubal Masoch Thirasporra filii
Gomer Aschenez et Rifath et
Thogorma filii auterm Iavan
Elisa et Tharsis Cetthim et
E;:'l'd:mm:ch t Mesraim Phut '

ilii Harm Chus et Mesraim Phu .

et Chanaan filii autermn Chus ﬂ "

Saba et Evila Sabatha et Rechma et Sabathaca porro filii Rechma
Saba et Dadan Chus autermn genuit Memrod iste coepit esse potens
in terra Mesraim vero genuit Ludirn et Anamim et Laabim et
Mepthuim Phethrosirm quogue et Chasluim de quibus egressi sunt
Philisthirn et Capthurirn Chanaan vero genuait Sidonem
primogeniturn et Heth Iebuseum quoque et Amorreum et
Gergeseum Evheumque et Aruceum et Asineum Aradium guoque
et Samareurn et Ernatheurn filii Serm Aelam et Assur et Arfaxad et
Lud et Aram et Us et Hul et Gothor et Mosoch Arfaxad autem
genuit Sala qui et ipse genuit Heber porro Heber nati sunt duo filii
norien uni Phaleg quia in diebus eius divisa est terra et nomen
fratris eius Iectan Iectan autem genuit Helmodad et Saleph et
Asermoth et Tare Aduram quoque et Uzal et Decla Ebal etiam et
abimahel et Saba necnon et Ophir et Evila et Iobab ormnes isti fili
Iectan Serm Arfaxad Sale Heber Phaleg Raau Serug Mahor Thare
Abram iste est Abraham filii autermn Abraham Isaac et Ismahel et
hae generationes eorurn primogenitus Ismahelis Nabaioth et
Cedar et Adbeel et Mabsam

Main Dish % Soninc * 12245 Tricky Road, suite 2292 * Boston

Terms & Conditions

Custamer Login

Und der HTML-Quelltext sieht dann so aus:
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<table horder="0" cellpadding="0" cellspacing="0">

<!-— Header image row: —->
<tr:

<td colspan="2" id="header 1"»<!-—##header M begin —-><imyg sreo="fileadwin/tewplate/main/images/headerimage.jp
</tr>
<tr:

<!-— Menu table cell: —-> H\A

<td id="menu 1":><div class="menul-levell-no"><a HREF="index.php?id=g&" onFocus="blurlink(this) ; ">Homepage</a></divr

<!—— Page Content Area tablfﬁ:ell: -
<td id="content"><a name="1"></ax>

<hl>Buy PaperShredder (tm) Gizmo with 30-days money-back guarantes!</hl><table width="2Z03" border=0 cellspacing=0 cellpadding=0 al

</ pr

<p class="hodytext">Filii H=am Chus et Mesraim Phut et Chanaan filii sutem Chus 2sba et Evila Ssbatha et Rechma et Ssbathaca porro

Jtr>
«!-— Footer row: --»
<tr:
<td colspan=":2" id="footer"s<!-——###foot e begin —->
<p>Main Dish &=mp; Son inc. * 12345 Tricky Road, suite 9995 * Boston</p>
<! - oot erfil end —-></td>
</tr>
</table>

Anscheinend wurde die Uberschrift des Inhaltselements in <h1> Tags eingeschlossen generiert. Wenn Sie einen
anderen "Layout’-Typ wahlen, kann dies auch <h2> (fur Layout 2) sein.

Jede Zeile des Textes im Body wird in mit <p> Tags eingeschlossen und erhalt die Zuweisung der Klasse "bodytext®. So
kénnen Sie die Darstellung von Seiteninhalten uber lhre Stylesheet-Formatvorlage steuern. Beachten Sie bitte wie
Raphael bereits schon den Blindtext in der Template-Datei unter Verwendung von "<p class="bodytext">" Tags gestaltet
hat!

Jedes eingefligte Inhaltselement erhalt einen <a> Tag, welcher als Wert des Attributes name seine uid beinhaltet. Dieser
Ankerpunkt kann zum direkten Aufruf einer bestimmten Position innerhalb der Seite genutzt werden.

Dies hat das HMENU Objekt beim Aufbau des zweistufigen Meniis eingefligt. Beachten Sie auch, wie der Link
automatisch auf die richtige Seite verweist und wie eine zusatzliche "onFocus” Routine eingeflgt ist.

Der Objektbaum?

Was haben wir jetzt durch das Kopieren von diesem angeblichen Inhaltselement "styles.content.get” wirklich in den
Objektbaum eingefiigt? Schauen wir im Object Browser nach:
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SETUP ROOT
[-[eential

H-[includelLibs]

...[plugin]
m-Llib]

...[menu]=CDA
BJ-[shortcut]=COA
-[list]=coA
E-[rmultimedia]=coA
G}-[htrnlI=TEXT
B]-[script]=TEXT
J-[div]=TEXT
G]-[default]=TEXT

E-[tt_content]=USER é
..... [userFunc]=tx_cssstyledcontent_pil->main

E-[page]=PAGE
g-[10]=TEMPLATE
..... [ternplate]=< plugin.t=_automaketemplate_pil
: workOnSubpart]=DOCUMENT_BODY
é...[subpar‘ts]
f-[rmenu_1]=HMENU

E-[content]=CONTENT

[table]=tt_content

E|[ selact]
i [orderBy]=sorting

[where]=colPos=0

[languageField]=sys_language_uid

----- [resources]=
----- [sitetitle]
B-Ltvpes]

Hier sind zwei interessant Punkte:

1.

..... [typeMur]=0
f-[headerData]

Der Objektpfad "styles.content.get” beinhaltete offensichtlich ein cObject vom Typ CONTENT. Wenn wir uns die Attribute
anschauen, sieht es danach aus, dass dieses cObject Datensatze aus der Tabelle "tt_content” auswahlt und sie nach
dem Feldeintrag "sorting” geordnet ausgibt. Fir weitere Informationen zum CONTENT cObject folgend sie diesem Link.

Desweiteren wurde ein komplett neues Toplevel Object (TLO) definiert - "tt_content”, StandardmaRig nutzt das cObject
CONTENT dieses TLO (ebenfalls als cObject definiert) um die Ausgabe der gefundenen Datensétze zu generieren (K.
Wie wir sehen, wird das "tt_content” TLO als USER cObject definiert, das eine PHP-Funktion der "css_styled_content”
Extension aufruft - daflir haben wir ja auch diese Erweiterung installiert. Fir weitere Einzelheiten schauen Sie bitte in die

Dokumentation zur "css_styled content” Extension.

Die ganz Neugierigen kénnen auch mal in die Klasse "tx_cssstyledcontent_pi1” schauen und die dahinter steckende Logik
betrachten. Hier dazu ein Ausschnitt aus der Funktion main():

function main ($content, $conf)

Sthis->conf = $conf;

{

// This value is the Content Element Type - determines WHAT kind of element to render...

$SCTypeValue =

Scontent="";
switch ($CTypeValue)

TYPO3

"header":
Scontent

break;

case

case

Scontent
break;
case "table":
Scontent
break;
case "text":
$Scontent
break;
case "image":
Scontent

"bullets":

{

Sthis->getHeader ()

Sthis->getHeader ()

Sthis->getHeader ()

Sthis->getHeader ()

Sthis->getHeader ()

(string) $this->cObj->data["CType"];

.$this->render subheader();

.Sthis->render bullets();

.Sthis->render table();

.$this->render text();

.$this->render image();
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http://typo3.org/doc.0.html?&tx_extrepmgm_pi1[extUid]=170&cHash=97866c2553
http://typo3.org/doc.0.html?&tx_extrepmgm_pi1[extUid]=270&tx_extrepmgm_pi1[tocEl]=356&cHash=9f3b5c6ba2

break;
case "textpic":

Scontent = $this->render textpic();
break;

XHTML Konformitat

Wenn Sie XHTML konforme Webseiten erstellen méchten, ist auch das mit TYPO3 mdglich. Die Version 3.6.0 von TYPO3
zielt darauf ab, XHTML-Konformitat so weit als moglich zu integrieren (Level: XHTML transitional).

In diesem Tutorial missen wir sicherstellen, dass die HTML-Vorlage mit XHTML konform ist. Das ist der erste Schritt und
darauf missen Sie achten.

Der nachste Schritt ist dafiir zu sorgen, dass TYPO3 den XHTML Dokumententyp ausgibt. Dies wird durch eine einfache
Zeile im Setup-Feld des Haupttemplate-Datensatzes erreicht:

page.config.doctype = xhtml trans

Die Menis missen naturlich auch entsprechend konform sein. Zum jetzigen Zeitpunkt werden Zeichen wie "&” auch als
solche ausgegeben. Das sollte vermieden werden. In den TypoScript-Code fir das Men sollten diese vier Zeilen (in rot
dargestellt) eingefligt werden:

# Menu 1 cObject
temp.menu_ 1 = HMENU
# First level menu-object, textual
temp.menu 1.1 = TMENU
temp.menu 1.1 {
# Normal state properties
NO.allWrap = <div class="menul-levell-no"> | </div>
NO.stdWrap.htmlSpecialChars = 1
# Enable active state and set properties:
ACT = 1
ACT.stdWrap.htmlSpecialChars = 1
ACT.allWrap = <div class="menul-levell-act"> | </div>
}
# Second level menu-object, textual
temp.menu 1.2 = TMENU
temp.menu 1.2 {
# Normal state properties
NO.allWrap = <div class="menul-level2-no"> | </div>
NO.stdWrap.htmlSpecialChars = 1
# Enable active state and set properties:
ACT =1
ACT.stdWrap.htmlSpecialChars = 1
ACT.allWrap = <div class="menul-level2-act"> | </div>

Dadurch wird gewabhrleistet, das die Bezeichnungen der Menlieintrage die PHP-Funktion htmlispecialchars() durchlaufen, die
z.B. "&” in "&amp;” umwandelt.

Danach kénnen Sie die Site z.B. mit Opera 7 testen. Opera besitzt eine angenehme Abkiirzung zum Uberpriifen der
Formatkonformitat der Seite.

Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste in die HTML-Seite, unter "Frame” finden Sie dann den Eintrag "Validate source”:

TYPO3
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F @E O3~ hitp:/192.168.230.3/typo3/3z/dummy/index, phprid=28

‘Maln Dish
s> 5 O I

- World Wide recognition for Qua”ry Buzz Word Production and Management

Homepage . My Page
- . Back Z
Licensing o My content. My S a*
Terms & Conditions M tent. My -
% g ¥ coment: " 4 Rewind Shift+2
Privacy Policy ; My content. My s
Custarner Login. My content. My IS@
. Mycontent, My|d o Ctrl+Space
Main Dish % Son inc * 12345 T -
& Reload Ctri+R
Reload every 3
Add ko bookmarks Cer+T
Copy address
Send link by mail

Frame 3 Wi source Alt+F3
Background L Save as
= 7 ‘alidate source Chrl+Alt+y
Duplicate Chrl+5hift+M q{b
Create linked #dd to bookmarks
Copy address
=12
am Full screen Fi1 | Serd link by mail
Reload Alt+FS
Load all images Shift+G
Maximize

Open in new page
Open in background page

Opera sendet dann den Quelltext automatisch an die Seite "http://validator.w3.org/” und bei Erfolg sollten Sie folgendes
Ergebnis sehen:

cF & 0~ ||3 http:{fvalidatar.w3.org/checka#| ﬂ Go ﬁl

W3 MarkUp Validation Service

‘ Jumnp To: [Results]

This Page Is Valid XHTML 1.0 Transitional!

Tip Of The Day:
Care With Font Size

« MNote: The Validator XML support has some limitations.

The uploaded file was checked and found to be valid XHTML 1.0 Transitional.
This means that the resource in guestion identified itself as "XHTML 1.0
Transitional” and that we successfully performed a formal validation using an
SGML or %ML Parser {(depending on the markup language used),

W3 XHTML|, To show vour readers that you have taken the care to create an
d interoperable Web page, you may display this icon on any page that
validates, Here is the HTML yvou could use to add this icon to yvour Web page;
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Aufraumarbeiten
Wir haben nun unsere Website fertiggestellt. Mr. Benoit und Mr. Raphael haben ihre Aufgaben erledigt und vielleicht hat Mr.
Picouto bereits nun den gesamten Inhalt der einzelnen Unterseiten des Baumes eingefiigt. Das wissen wir nicht. Aber die
Grundlage der Website selbst ist fertig. Sie basiert auf einer regularen HTML-Datei im Verzeichnis "fileadmin/template/main”
und nur das Meni und der Inhalt werden wie bendtigt dynamisch ersetzt.

Bessere Struktur des Templates

Das letzte was wir noch tun miissen ist den Template-Datensatz etwas besser zu organisieren. Auch wenn nur wenig
TypoScript genutzt wird, sehen wir doch, dass der Datensatz schnell gro und unibersichtlich wird. Die Losung ist eine
Reihe von Template-Datenséatzen zu erstellen, um diese einzubinden.

Dazu sollten Sie zuerst eine komplett neue Seite auf der untersten Ebene (root level) erstellen. Wahlen Sie den Typ
"sysFolder” (das bedeutet "Speicherplatz fir jedes gewiinschte Datenbankelement”)..

Dann erstellen Sie drei Template-Datenséatze wie in dieser Abbildung:

%T\KPOS 88 /remplate Sto../ Q% R ] 3
Foot page :
D [PeXe Template [3)
L2 Ternplate Storage . ;
: Ternplate title: k|
_'?,JReload the tree from server 1% ext: Auto-parser plugin

| ) ext: Main TEMPLATE cObject
B =t Menu 1

Extended wiew
~ Show clipboard
# Create new record

Kreuzen Sie nirgendwo die "Clear” -Anwahlfelder an! Kopieren Sie lediglich nur die passenden Objektdefinitionen
"temp.xxxx” des Templates "NEW SITE" in die drei neuerstellten Template-Datensatze. aus der "NEW SITE” in die neue
Vorlage. Die Reihenfolge spielt dabei keine Rolle.

Der nachste Schritt ist diese drei Templates in das Haupt-Template der "NEW SITE” einzubinden. Also bearbeiten Sie das
Template von "NEW SITE”.

Include basis template:

axt: Auto-parser plugin ext: Auto-parser plugin

ext: Menu 1 _ @ ext: Manu 1 %
exti Main TEMPLATE cObject 48 =xt: Main TEMPLATE cObject o

| 1

% TYPO3 Element\Bsq r - Mozilla {Build ID}: 2002121606}

5t| page tree: Select Records:
I_D E--@TYF‘OS + Ternplate Storage
TIE D Foot page

ain TEMPLATE cObject
exti Menu 1

Add ko list, ..
| T

Die Reihenfolge ist wichtig: das zuerst aufgefiihrte Template wird zuerst eingefiigt und da der Vorlagensatz "ext: Main
TEMPLATE cObject” Kopien von z.B. dem Objekt "temp.menu_1" erstellt, muss dieses dann als letztes eingefiigt werden.

Speichern Sie den Template-Datensatz und betrachten Sie die neue Struktur im Template Analyzer:
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TEMPLATE HIERARCHY:

Tide RooHewvel C. Setup C. Const PID/RL WL
) ExTicss_styled_contentstatic/
.Iﬁj ext: Autn-parse;.l_plugin | 14
1% ext: Menu 1 w 14
,,% axt: Main TEMPLATE cdhject 14
,@NEW SITE X X X 10o)

Linenumbersl_ Commentsr- Crop Iinesl_

CONSTANTS:

ext: Auto-parser plugin
[GLOBAL]

S5ETUP:

ext: Auto-parser plugin
[GLOBAL]
plugin.tx_automaketermplate_pil {
content = FILE
cantent.file = fileadminftemplatefrmainfternplate_1. html

elernents {
BODY.all = 1
BODY. all. subpartMarker = DOCUMENT _BODY

HEAD, all = 1
HEAD. all. subpartMarker = DOCUMENT_HEADER
HEAD.rmTagSections = title

Th.all =1
b

relP athPrefix = fileadmin/template/rmain/

12

Wie Sie sehen kdnnen wird erst das statische Template eingebunden, dann die drei "Basisvorlagen” aus unserem Ordner
und zum Schluss der Haupttemplatesatz (main template record). Sie kdnnen den Titel jeder Vorlage anklicken und darunter
deren Inhalt ansehen.

Weitere HTML-Design Betrachtungen

Wie Sie in diesem Abschnitt gesehen haben, kdnnen Sie sehr komfortabel das HTML-Template eines Webdesigners
implementieren. Volle Riickwértskompatibilitdt zur zum urspriinglichen Template ist dabei sichergestellt (da keine
Markierungen von Hand in die Vorlage eingefliigt werden miissen). Weiterhin werden nur vertraute Techniken wie HTML und
CSS genutzt - es werden keine verwirrenden XSLT-Vorlagen benétigt (obwohl Mr. Benoit nattrlich auch XSLT fir die
Ausgabe auf PHP-Ebene hatte nutzen kdnnen).

Auch wenn der Designer, Mr. Raphael, fast grenzenlose Freiheit hat, sollte er doch die Grundlagen von statischem und
dynamischem Inhalt kennen.

Klarstellen welche Teile dynamisch und welche statisch sind

Mr. Raphael muss in erster Linie verstehen - vermutlich zusammen mit dem ganzen Team - welche Teile der Seite statisch
und welche dynamisch sind. Statische Teile bleiben von TYPOS3 unberihrt. Die dynamischen Teile sollen jedoch mit dem
Inhalt ersetzt werden, der aus den Datenquellen innerhalb von TYPO3 kommt.

Wenn dynamische Bereiche erkannt werden, muss Raphael folgendes unternehmen:

« Dieser Bereich muss von einem einzelnen HTML-Element umschlossen sein, dabei kann es sich um <div>, <td> oder
<span> Elemente handeln.

» Das umschlielende Element muss entweder ein id oder class Attribut besitzen, welches das Template Auto-parser plugin

finden und in Unterabschnittmarkierungen einschlieRen muss, z.B. <td id="content"> fiir die Tabellenzelle, die den Inhalt
aufnehmen soll.
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Es ist vollig in Ordnung den Blindtext in der Vorlage zu belassen - dieser wird ohnehin schlieRlich durch die dynamischen
Teile ersetzt.

Vereinfachen Sie die Darstellungsformatierung, nutzen Sie CSS Formatvorlagen

Wir schreiben das Jahr 2004 und es wird Zeit dem <font> Tag und den bgcolor-Attributen auf Wiedersehen zu sagen.
Packen Sie das alles in eine externe Formatvorlage. Fir den Einsatz eines CMS wird dadurch erreicht so viele externe
Techniken wie irgend moéglich nutzen zu kdnnen und nur soviel CMS-spezifische Technologien (wie TypoScript Template-
Datensatze) wie wirklich bendétigt zu verwenden.

In diesem Abschnitt dieses Tutorials war das beste Beispiel hierfiir das zweistufige Men(:

<!-- Menu table cell: -->
<td id="menu_ 1">
<div class="menul-levell-no"><a href="#">Menu item 1</a></div>
<div class="menul-levell-no"><a href="#">Menu item 2</a></div>
<div class="menul-levell-act"><a href="#">Menu item 3 (act)</a></div>
<div class="menul-level2-no"><a href="#">Level 2 item</a></div>
<div class="menul-level2-no"><a href="#">Level 2 item</a></div>
<div class="menul-level2-act"><a href="#">Level 2 item (act)</a></div>
<div class="menul-levell-no"><a href="#">Menu item 2</a></div>
</td>

Schauen wir uns ein einzelnes Element an (oben rot dargestellt). Es hatte auch so oder ahnlich aussehen kdnnen:

<!-- Menu table cell: -->
<td id="menu_ 1">
<!-- Menu item level 1, begin -->
<table border="0" cellpadding="0" cellspacing="0" width="95%"><tr>
<td bgcolor="#eeeecee"><font face="verdana" size="2">
<a href="#" class="menul-items">Menu item 1</a>
</font></td>
</tr>
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<tr>

<td><img src="gray dotted line.gif" width="180" height="1" alt=""/></td>
</tr>
</table>

<!-- Menu item level 1, end -->

</td>

Jetzt denken Sie wieder zuriick an unser TMENUITEM Object im Template-Datensatz. Es war so definiert, dass es Elemente
ausschlief3lich mit diesem einfachen <div> Bereich umschlief3en sollte:

temp.menu 1.1 {
# Normal state properties
NO.allWrap = <div class="menul-levell-no"> | </div>

... und ja, Sie haben es erraten: mit der oben genannten Implementierung wiirden wir die Elemente in etwa wie folgt
eingeschlossen haben missen:

temp.menu 1.1 {
# Normal state properties
NO.allWrap (
<table border="0" cellpadding="0" cellspacing="0" width="95%"><tr>
<td bgcolor="#eeeeee"><font face="verdana" size="2">
|
</font></td>
</tr>
<tr>
<td><img src="gray dotted line.gif" width="180" height="1" alt=""/></td>
</tr>
</table>

Aber auch das reichte noch nicht. Sie miissten noch den Klassennamen fir den <a> Tag um eine weitere Eigenschaft des
"No“ Status Objektes sowie den Pfad der Grafik der grau gepunkteten Linie erganzen - irgendwas mit
"fileadmin/template/main/”.

Benutzen Sie keine class Attribute fiir dynamische Links

Viele Designer sind der Meinung, es ware am besten, wenn sie ihre Menlelemente und andere Links mit Klassenattributen
fur den <a> Tag versehen, z.B. so:

<!-- Menu table cell: -->
<td id="menu 1">
<div><a href="#" class="menul-levell-no">Menu item 1</a></div>

</td>

Jedoch ist das nicht der Fall, da genau dieser <a> Tag dynamisch von TYPO3 erzeugt wird! Damit dies mit unserem
TMENUITEM funktioniert bendtigen wir weitere TypoScript Eigenschaften:

temp.menu 1.1 {
# Normal state properties
NO.allWrap = <div> [</div>
NO.ATagParams = class="menul-levell-no"

Das fiihrt zu komplexerem TypoScript Code und die Stylesheet-Formatvorlage wird unflexibler. Um z.B. das Aussehen von
Links Gber CSS zu steuern, kénnen Sie folgendes nutzen:

A.menul-levell-no { color: navy; }
A.menul-levell-no:hover { color: red; }

... aber Sie kdnnen dann nicht die Bearbeitung der <div> Elemente kontrollieren, da diese nicht mit class oder id markiert
sind! Wenn die den Weg, wie wir ihn oben beschritten haben, gehen, wo das <a> Element keine Klassenattribute , sondern
nur das <div> Elemente welche hatte, dann haben Sie beide im Griff: sowohl die <div> Ebene als auch alle darin enthaltenen
Links:

DIV.menul-levell-no { padding: 2px 2px 2px 2px; }

DIV.menul-levell-no A { color: navy; }
DIV.menul-levell-no A:hover { color: red; }

Finger weg von row/colspans!
Das ist der Nummer Eins Killer fir dynamischen Inhalt - colspans im dynamischen Inhalt zu benutzen! Das wird dadurch
geradezu ausgeschlossen. Zum Verstandnis schauen Sie sich diese Implementierung des Mends an:

<tr>
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<!-- Menu table cell: -->
<td class="menul-levell-no"><a href="#">Menu item 1</a></td>

<!-- Page Content Area table cell: -->
<td id="content" rowspan="7">

</td>
</tr>
<tr>
<td class="menul-levell-no"><a href="#">Menu item 2</a></td>
</tr>
<tr>
<td class="menul-levell-act"><a href="#">Menu item 3 (act)</a></td>
</tr>
<tr>
<td class="menul-level2-no"><a href="#">Level 2 item</a></td>
</tr>
<tr>
<td class="menul-level2-no"><a href="#">Level 2 item</a></td>
</tr>
<tr>
<td class="menul-level2-act"><a href="#">Level 2 item (act)</a></td>
</tr>
<tr>
<td class="menul-levell-no"><a href="#">Menu item 2</a></td>
</tr>

Das ist nahezu unmdglich zu implementieren. Der erste MenUeintrag ist in einer Tabellenzeile zusammen mit der Zelle fur
den Inhalt. Die restlichen sechs Menueintrage befinden sich in eigenen Zeilen. Weiterhin benétigt die Zelle mit dem Inhalt ein
colspan="7", um alle Zeilen des Menls zu umspannen!

Aus technischer Sicht ist dies ein sehr schlechtes Design, da:
1. die Beschreibung des Menis auf verschiedene Bereiche des HTML-Codes verteilt ist
2. es eine Abhéangigkeit zwischen dem colspan Attribut und der (dynamischen!) Anzahl der MenUeintrage gibt.

Designer sollten solches Design vermeiden. Stattdessen sollten Designer wie Mr. Raphael lernen, die Beschreibung fiir
dynamische Elemente wie Menls so zu erstellen, dass sie leicht reproduzierbar sind. Hier ein gutes Beispiel:

Von unserer aktuellen Vorlage:

<!-- Menu table cell: -->
<td id="menu 1">
<div class="menul-levell-no"><a href="#">Menu item 1</a></div>
<div class="menul-levell-no"><a href="#">Menu item 2</a></div>
<div class="menul-levell-act"><a href="#">Menu item 3 (act)</a></div>

</td>

Alternativ mit einer Tabelle:

<!-- Menu table cell: -->
<td id="menu_1">
<table border="0" cellspacing="0" cellpadding="0">
<tr><td class="menul-levell-no"><a href="#">Menu item 1</a></td></tr>
<tr><td class="menul-levell-no"><a href="#">Menu item 2</a></td></tr>
<tr><td class="menul-levell-act"><a href="#">Menu item 3 (act)</a></td></tr>

</table>
</td>

Die Beispiele kdnnten auch noch komplexer sein, ahnlich dem obigen, das jedes Element in einer eigenen Tabelle
einschlof3. Entscheidend ist aber nicht die Menge an HTML pro Eintrag, entscheidend ist die Reproduzierbarkeit.

Mr. Raphael sollte diesen Umstédnden Rechnung tragen, damit Mr. Benoit nicht Stunden damit verbringen muss eine
mangelhafte HTML-Struktur zu implementieren. Eine schnelle Umsetzung des Projektes als Ergebnis der symbiotischen
Zusammenarbeit von Raphael und Benoit kdnnte auch Mr. Picouto glicklich machen - vielleicht 1adt er sie ja zum
Mittagessen ein!

Schlussbemerkung:

Zu dieser Anleitung gibt es noch einen Teil 2 und 3 in einem anderen Dokument. Diese Teile - besonders Teil 2 - sind eine
Fortsetzung von diesem (Teil 1) und gehen ebenfalls von dem Team mit Raphael, Benoit und Picouto aus. Bevor Sie aber
weitermachen bedenken Sie bitte, dass Sie dazu zusatzliche Voraussetzungen bendtigen. In der Zwischenzeit ware es
sicherlich nicht falsch, wenn Sie ihr jetziges Wissen anwenden, andere Anleitungen lesen und somit ein héheres Niveau
erreichen, speziell in den technischen und die Entwicklung betreffenden Bereichen.
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